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*FENN RAU

Rebell wider Willen Bombenspezialist

Bevor ein feindliches Schiff in deinem Feuerwinkel
begonnen hat zu kdmpfen, falls du nicht gestresst
bist, darfst du 1 Stressmarker erhalten. Falls du das
tust, kann jenes Schiff keine Marker ausgeben,
um Wiirfel zu modifizieren, solange es wahrend
dieser Phase einen Angriff durchfiihrt.

Solange ein befreundetes Schiff in Reichweite
0-3 verteidigt, darf es fir jede befreundete
Bombe, die in Reichweite 01 zu ihm ist,

1 zusatzlichen Verteidigungswurfel werfen.

GEranzerTe HULLE: Solange du verteidigst,
falls du nicht kritisch beschadigt bist, andere
1 3&-Ergebnis in ein J-Ergebnis.

KommunikaTionsANTENNEN: Solange du
angedockt bist, erhalt dein Tragerschiff ™.
Bevor dein Tragerschiff aktiviert wird,
darf es eine ™-Aktion durchfiihren.

e 4 1 5§ 3

BTL-B-Y-FLUGLER

““
*,0DD BALL * NORRA WEXLEY

CcCc-2237 Gold Neun

Nachdem du ein rotes Mantver vollstandig
ausgeflihrt oder eine rote Aktion
durchgefthrt hast, falls ein feindliches Schiff
in deinem @ ist, darfst du jenes Schiff als
Ziel erfassen.

Solange du verteidigst, falls ein
feindliches Schiff in Reichweite 0—1
ist, fiige 1 *¥-Ergebnis zu deinen
Wiirfelergebnissen hinzu.

GepanzerTe HoLLe: Solange du verteidigst,
falls du nicht kritisch besch&digt bist, andere
1 3&-Ergebnis in ein J-Ergebnis.

ARC-170-STERNENJAGER
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BTL-B-Y-FLUGLER
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e HERA SYNDULLA

Phdnix Eins

Solange ein anderes befreundetes Schiff
in Reichweite 1-2 verteidigt oder einen
Angriff durchfiihrt, darfst du wahrend eines
Schrittes ,Wiirfel modifizieren 1 deiner
Fokusmarker, Ausweichmarker oder Ziel-
erfassungen auf jenes Schiff transferieren.

ScHWENKBARE ScHuBDUSEN: Nachdem du
eine Aktion durchgefiihrt hast, darfst du eine
rote «>-Aktion durchfiihren.
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RZ-1-A-FLUGLER

¢ ARLIZ HADRASSIAN

Rotes Schwert

Solange du einen ®-Angriff durchfihrst,
falls du beschadigt bist, darfst du 1 deiner
®-Ergebnisse in ein 3%-Ergebnis andern.

Solange du verteidigst, falls du beschadigt
bist, musst du vor dem Schritt
JVerteidigungswiirfel modifizieren® 1 deiner
@ -Ergebnisse in ein Leerseiten-Ergebnis
andern.

BTL-A4-Y-FLUGLER

OLFL OFFG

e HERA SYNDULLA

Phdnix Eins

Solange ein anderes befreundetes
Schiff in Reichweite 1-2 verteidigt
oder einen Angriff durchfiihrt,
darfst du wahrend eines Schrittes
,Wiirfel madifizieren® 1 deiner
Fokusmarker, Ausweichmarker oder
Zielerfassungen auf jenes Schiff
transferieren.

4 4

A/SF-01-B-FLUGLER

5 e COMMANDER MALARUS

Rachstichtige Vorgesetzte

Solange ein befreundetes Schiff in
Reichweite 0-2 einen Primé&rangriff
durchfihrt, falls es vor dem Schritt

JWiirfel modifizieren® 1 oder mehrere
Leerseiten-Ergebnisse hat, muss jenes
Schiff 1 Anstrengungsmarker erhalten,
um 1 Leerseiten-Ergebnis neu zu werfen,
falls maglich.

LEICHTES SHUTTLE DER XIrKLASSE

OLFL OFFG
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JEDI-RITTER

Nach Ausbruch der Klonkriege gelobten die Jedi-
Ritter die Republik zu bewahren und tibernahmen
das Kommando (ber eine Legion von Klontruppen,
die sie seither in die Schlacht fihren.

Prizisionssteuerung: Nachdem du ein
Manéver vollstandig ausgefihrt hast, darfst
du 1 €3 ausgeben, um eine «f»- oder
<O,.-Aktion durchzufiihren.

¢ ARVEL CRYNYD

Grin Eins

Falls du durch Uberschneidung mit einem anderen
Schiff an einer «-Aktion scheitern wiirdest, darfst
du sie stattdessen so abhandeln, als wiirdest du ein
Mandver teilweise ausftihren

Solange du einen Angriff in Angriffsreichweite
0 durchfiihrst, behandle ihn als Angriff in
Angriffsreichweite 1.

ScHWENKBARE ScHuspuUsen: Nachdem du
eine Aktion durchgefiihrt hast, darfst du eine
rote «b-Aktion durchfihren.

* o
RZ-1-A-FLUGLER

— OLFL OFFG
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*DBS-404

| T

Solange du einen Angriff in Angriffsreichweite 1
durchfiihrst, musst du 1 zusatzlichen Wiirfel
werfen. Nachdem der Angriff getroffen hat,
erleide 1 3%-Schaden.

VERNETZTE BERECHNUNGSSYSTEME: Solange
du verteidigst oder einen Angriff durchfihrst,
darfst du 1 Berechnungsmarker von einem
befreundeten Schiff in Reichweite 0—1
ausgeben, um 1 <&@ -Ergebnis in ein - oder

¥ -Ergebnis zu andern.

. o A
3 ¢ CAPTAIN OICUNN

Genialer Taktiker

Solange du einen Angriff in
Angriffsreichweite O durchfiihrst, behandle
ihn als Angriff in Angriffsreichweite 1.

o1’ 4

VT-49-DECIMATOR
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4 ¢ KOMMANDANT GORAN ¢ SUN FAC

Ausbilder der Skystrike-Akademie Vollstrecker des Erzherzogs

Wahle zu Beginn der Kampfphase ein
befreundetes Schiff in Reichweite 0-3,
dessen Initiative niedriger als deine ist. Das
gewahlte Schiff erhalt 1 Ausweichmarker und

entfernt 1 roten Nicht-Stressmarker.

Solange du einen Priméarangriff durchfiihrst,
falls der Verteidiger gefangen ist, wirf
1 zusatzlichen Angriffswirfel.

FanGsTRAHL-ZIELSYSTEM: Du kannst deinen
@ nicht auf deinen @ rotieren. Nachdem
du ein Manéver vollstandig ausgefihrt hast,
darfst du 1 Fangstrahlmarker erhalten, um
eine W-Aktion durchzufiihren.

AutomartiscHe ScHuBpUseN: Nachdem
du eine Aktion durchgefiihrt hast,
darfst du eine rote «9»- oder eine

rote «»-Aktion durchfiihren.

3 4

STERNENJAGER DER NANTEX-KLASSE

TIE/IN-ABFANGJAGER

OLFL OFFG

e BERWER KRET HERTEK

Captain der Schwarmgarde Opportunistisches Fliegerass

Nachdem du einen Angriff durchgefiihrt hast,
der getroffen hat, darf jedes befreundete
Schiff mit @@ in seiner Aktionsleiste, das
den Verteidiger als Ziel erfasst hat, eine

rote @p-Aktion durchfthren.

FANGSTRAHL-ZIELSYSTEM: Du kannst deinen
@ nicht auf deinen @ rotieren. Nachdem
du ein Mandver vollsténdig ausgefiihrt hast,
darfst du 1 Fangstrahlmarker erhalten, um
eine (W-Aktion durchzufthren.

Solange du einen Priméarangriff durchfiihrst,
falls der Verteidiger gefangen ist, darfst du
bis zu 2 Angriffswiirfel neu werfen.

FanGsTRAHL-ZIELSYSTEM: Du kannst deinen
@ nicht auf deinen @ rotieren. Nachdem
du ein Manéver vollstandig ausgefihrt hast,
darfst du 1 Fangstrahlmarker erhalten, um
eine @-Aktion durchzufiihren.

3 4

STERNENJAGER DER NANTEX-KLASSE STERNENJAGER DER NANTEX-KLASSE
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Die Petranaki-Arena ist ein gewaltiges Bauwerk auf
dem Planeten Geonosis und der Ort, an dem die
erste Schlacht der Klonkriege geschlagen wurde.

FanGsTRAHL-ZIELSYSTEM: Du kannst deinen
@ nicht auf deinen @ rotieren. Nachdem
du ein Manéver vollstandig ausgefihrt hast,
darfst du 1 Fangstrahlmarker erhalten, um
eine W-Aktion durchzufiihren.

E ¢ ANAKIN SKYWALKER

Held der Republik

Nachdem du ein Manéver vollstandig
ausgefiihrt hast, falls ein feindliches Schiff in
deinem ® in Reichweite 0—1 oder in deinem
M ist, darfst du 1 ¢3# ausgeben,
um 1 Stressmarker zu entfernen.

Prizisionssteuerunc: Nachdem du ein
Mandver vollstandig ausgefihrt hast, darfst
du 1 ¢ ausgeben, um eine «- oder
<9,-Aktion durchzufiihren.

SCHWARMGARDE DER
STALGASIN-KOLONIE

Speziell auf die physiologischen Besonderheiten
der Geonosianer angepasst, kann der Sternenjager
der Nantex-Klasse Mandver fliegen, welche die
meisten anderen Schiffe — und ihre Piloten —
auseinanderreiBen wiirden.

FanGsTRAHL-ZIELSYSTEM: Du kannst deinen
@ nicht auf deinen @ rotigren. Nachdem
du ein Mandver vollstandig ausgefihrt hast,
darfst du 1 Fangstrahlmarker erhalten, um
eine W-Aktion durchzufiihren.

\

LFL OFFG

Nachdem sich ein feindliches Schiff durch dich hindurch-
bewegt oder dich tberschnitten hat, positioniere dich an
seinen vorderen oder hinteren Stoppern neu (du hist in
Reichweite O zu diesem Schiff). Du kannst auf diese Weise
keine Objekte Uberschneiden. Falls du nicht an einem der
Stopperpaare platziert werden kannst, erleidet du und
jenes Schiff jeweils 1 J¥-Schaden.

KamprpHASE: Bei deiner Initiative erleidet jedes feindliche
Schiff, das sich in Reichweite O befindet, 1 3&-Schaden.

h |

REMOTE ! Q‘\
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e GORGOL
Geschickter Ingenieur

Wahrend der Systemphase darfst du 1 Entwaffnet-
Marker erhalten und ein befreundetes Schiff in
Reichweite 1-2 wahlen. Falls du das tust, erhalt es
1 Fangstrahlmarker, dann repariert es 1 seiner
offenen Schiff-Schadenskarten.

FANGSTRAHL-ZIELSYSTEM: Du kannst deinen
@ nicht auf deinen @ rotieren. Nachdem
du ein Mandver vollstandig ausgefiihrt hast,
darfst du 1 Fangstrahlmarker erhalten, um
eine W-Aktion durchzufithren.

3 4

i \ E STERNENJAGER DER NANTEX-KLASSE

e MACE WINDU

Strenger Traditionalist

Nachdem du ein rotes Manéver vollstandig
ausgefiihrt hast, stelle 1 €3 wieder her.

Prizisionssteuerung: Nachdem du ein
Manéver vollstandig ausgefthrt hast, darfst
du 1 €3 ausgeben, um eine «f»- oder
<9,.-Aktion durchzufihren.

.

CoRL Bl ¥
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DEeLTA-7 B-AETHERSPRITE

e OBI-WAN KENOBI

Waéchter der Republik

Nachdem ein befreundetes Schiff in

Reichweite 0-2 einen Fokusmarker

ausgegeben hat, darfst du 1 €% ausgeben.
Falls du das tust, erhalt jenes Schiff

1 Fokusmarker.

Prizisionssteuerung: Nachdem du ein
Manéver vollstandig ausgefthrt hast, darfst
du 1 ¢ ausgeben, um eine «- oder
«9,-Aktion durchzufiihren.

e PLO KOON

Besonnener Mentor

Zu Beginn der Kampfphase darfst du 1 ¢3¢
ausgeben und ein anderes befreundetes Schiff
in Reichweite 0—2 wahlen. Falls du das tust,
darfst du 1 griinen Marker auf es transferieren
oder 1 orangefarbenen Marker von ihm auf

dich transferieren.

Prizisionssteuerunc: Nachdem du ein
Mandver vollstandig ausgefiihrt hast, darfst
du 1 €38 ausgeben, um eine <} oder
<9,-Aktion durchzufiihren.

e 3 3 2

DeLta-7B-AETHERSPRITE
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e AHSOKA TANO
,Snips”

Nachdem du ein Mandver vollstandig
ausgefiihrt hast, darfst du ein befreundetes
Schiff in Reichweite 0-1 wahlen und 1 3
ausgeben. Jenes Schiff darf eine Aktion
durchfiihren, auch falls es gestresst ist.

Prizisionssteuerung: Nachdem du ein
Manéver vollstandig ausgefihrt hast, darfst
du 1 ¢ ausgeben, um eine «- oder
«9,-Aktion durchzufiihren.

MR
e 3 3 2

DELTA-7 B-AETHERSPRITE

e SAESEE TIIN
Prophetischer Pilot

Nachdem ein befreundetes Schiff in Reichweite

0-2 sein Rad aufgedeckt hat, darfst du 1 €38
ausgeben. Falls du das tust, stelle sein Rad auf
ein anderes Mandver derselben Geschwindigkeit
und Schwierigkeit ein.

Prizisionssteuerunc: Nachdem du ein
Mandver vollstandig ausgefiihrt hast, darfst
du 1 €2 ausgeben, um eine <> oder
«9,-Aktion durchzufihren.

@

e 3 3 2

DeLta-7B-AETHERSPRITE
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e LUMINARA UNDULI

Weise Beschiitzerin

Solange ein befreundetes Schiff in Reichweite
0-2 verteidigt, falls es nicht im ® des Angreifers
ist, darfst du 1 ¢% ausgeben. Falls du das tust,
andere 1 3&-Ergebnis in ein ¥-Ergebnis oder

1 J-Ergebnis in ein @>-Ergebnis.

Prizisionssteuerung: Nachdem du ein
Manéver vollstandig ausgefihrt hast, darfst
du 1 &2 ausgeben, um eine «>- oder
«9,-Aktion durchzufiihren.

* BARRISS OFFEE

Innerlich zerrissener Padawan

Solange ein befreundetes Schiff in Reichweite
0-2 einen Angriff durchfuhrt, falls der Verteidiger
in seinem (D ist, darfst du 1 €3 ausgeben,
um 1 <®-Ergebnis in ein ¥-Ergebnis oder
1 J-Ergebnis in ein 3&-Ergebnis zu andern.

Prizisionssteuerunc: Nachdem du ein
Mandver vollstandig ausgefiihrt hast, darfst
du 1 €2 ausgeben, um eine <> oder
«9,-Aktion durchzufihren.
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Solange du einen Angriff durchfiihrst, falls der
Verteidiger keine griinen Marker hat,
darfst du 1 deiner Leerseiten- oder
@ -Ergebnisse in ein ¥-Ergebnis andern.

KonrtroLLiERTE QUERRUDER: Bevor du dein
Rad aufdeckst, falls du nicht gestresst hist,
darfst du Schub geben.

OLFL OFFG

o ,,WESIR%

Gnadenloser Taktiker

Nachdem du dich unter Verwendung deiner
Schiffsfahigkeit KONTROLLIERTE QUERRUDER
bewegt hast, darfst du eine ™/ -Aktion
durchfiihren. Falls du das tust, tberspringe deinen

Schritt ,Aktion durchfthren”.

KonrroLLierTe QuerRUDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst bist,
darfst du Schub geben.

TIE-SCHNITTER

OLFL ©FFG
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e CAPTAIN FEROPH

Imperial Kurier

Solange du verteidigst, falls der
Angreifer keine griinen Marker hat,
darfst du 1 deiner Leerseiten- oder

&>-Ergebnisse in ein «3-Ergebnis andern.

KonrtroLLiERTE QUERRUDER: Bevor du dein
Rad aufdeckst, falls du nicht gestresst bist,
darfst du Schub geben.

Der TIE-Schnitter war fiir den Transport von
Elitetruppen in besonders hart umkampfte
Gefechtszonen konzipiert. Bertihmt wurde er in

der Schilacht von Scarif, wo er Direktor Krennics

gefiirchtete Todestruppen transportierte.

KonrtroLLiERTE QUERRUDER: Bevor du dein
Rad aufdeckst, falls du nicht gestresst bist,
darfst du Schub geben.

TIE-SCHNITTER

OLFL ©FFG
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