
•Major Vynder

Pragmatischer Überlebenskünstler

Sternflügler der Alpha-Klasse

Solange du verteidigst, falls du 
entwaffnet bist, wirf 1 zusätzlichen 

Verteidigungswürfel.
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Pilot der Rho-Staffel

Sternflügler der Alpha-Klasse

Die Elitepiloten der Rho-Staffel nutzen die  
Xg-1-Angriffskonfiguration sowie das  

Os-1-Waffenarsenal des Sternflüglers der Alpha-
Klasse mit verheerender Effizienz, um der Rebellion 

das Fürchten zu lehren. 
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•Lieutenant Karsabi

Ungestümer Adliger

Sternflügler der Alpha-Klasse

Nachdem du einen Entwaffnet-Marker 
erhalten hast, falls du nicht gestresst 

bist, darfst du 1 Stressmarker erhalten, 
um 1 Entwaffnet-Marker zu entfernen.
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Pilot der Nu-Staffel

Sternflügler der Alpha-Klasse

Inspiriert von anderen Modellen der Cygnus 
Raumwerften, ist der Sternflügler der Alpha-Klasse 
ein vielseitiges Kanonenboot, das für verschiedene 

Einsatzgebiete umgerüstet werden kann und 
somit ideal für die Spezialeinheiten der Imperialen 

Flotte ist.
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•„Echo“

Aalglatter Schelm

TIE/ph-Phantom

Solange du dich enttarnst, musst du die 
[2 ]- oder [2 ]-Schablone anstatt der 

[2 ]-Schablone verwenden.

Stygium-gitter: Nachdem du dich 
enttarnt hast, darfst du eine -Aktion 
durchführen. Zu Beginn der Endphase 

darfst du 1 Ausweichmarker ausgeben, 
um 1 Tarnungsmarker zu erhalten.© LFL © AMG
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TIE/ph-Phantom

Der TIE-Phantom ist nicht nur mit Schilden und 
einem Hyperantrieb, sondern auch mit fünf 

Laserkanonen ausgestattet, was ihn zu einem der 
schlagkräftigsten Jäger des Imperiums macht.

Stygium-gitter: Nachdem du dich 
enttarnt hast, darfst du eine -Aktion 
durchführen. Zu Beginn der Endphase 

darfst du 1 Ausweichmarker ausgeben, 
um 1 Tarnungsmarker zu erhalten.

Fliegerass der  
Sigma-Staffel

© LFL © AMG
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•„Geflüster“

Mörder der leisen Töne

TIE/ph-Phantom

Nachdem du einen Angriff  
durchgeführt hast, der getroffen hat, 

erhalte 1 Ausweichmarker.

Stygium-gitter: Nachdem du dich 
enttarnt hast, darfst du eine -Aktion 
durchführen. Zu Beginn der Endphase 

darfst du 1 Ausweichmarker ausgeben, 
um 1 Tarnungsmarker zu erhalten.© LFL © AMG
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Testpilot von Imdaar

TIE/ph-Phantom

In einem geheimen Forschungsprojekt auf dem 
Mond Imdaar Alpha wurde entwickelt, was viele für 
unmöglich gehalten hatten: der TIE-Phantom, ein 

kleiner Sternenjäger mit Tarnvorrichtung.

Stygium-gitter: Nachdem du dich 
enttarnt hast, darfst du eine -Aktion 
durchführen. Zu Beginn der Endphase 

darfst du 1 Ausweichmarker ausgeben, 
um 1 Tarnungsmarker zu erhalten.© LFL © AMG
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Stygium-gitter: Nachdem du dich 
enttarnt hast, darfst du eine -Aktion 
durchführen. Zu Beginn der Endphase 
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um 1 Tarnungsmarker zu erhalten.

Fliegerass der  
Sigma-Staffel
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Testpilot von Imdaar

TIE/ph-Phantom

In einem geheimen Forschungsprojekt auf dem 
Mond Imdaar Alpha wurde entwickelt, was viele für 
unmöglich gehalten hatten: der TIE-Phantom, ein 

kleiner Sternenjäger mit Tarnvorrichtung.

Stygium-gitter: Nachdem du dich 
enttarnt hast, darfst du eine -Aktion 
durchführen. Zu Beginn der Endphase 

darfst du 1 Ausweichmarker ausgeben, 
um 1 Tarnungsmarker zu erhalten.© LFL © AMG
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