TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - GUSSRAHMEN

Rahmen aus Polystyrol oder Hartplastik erméglichen einen
hoheren Detailgrad und eine hohere Festigkeit der Teile, was
oft besser ist, als bei weicheren Kunststoffen. Das Material
bietet auch einige Vorteile bei der Montage, wenn du die
richtigen Werkzeuge und Methoden verwendest.
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Jeder Rahmen hat eine Reihe von nummerierten kleinen
Bereichen, die jede Teilenummer identifiziert. Diese sind
wichtig fiir die Verwendung der Bauanleitungen, die im
Produkt enthalten oder online verfiigbar sind.

Manche Spieler 16sen immer nur die Teile einer einzelnen
Miniatur heraus, obwohl es schneller ist, alle Teile auf
einmal herauszulsen. Du kannst einen Eiswiirfelbehilter
verwenden, um die Teile zu organisieren. Jedes Teil einer
Miniatur ist mit dem gleichen Buchstaben markiert. Zum
Beispiel hat Kampfdroide 1 die Teile A1-A10, wiahrend
Kampfdroide 2 aus den Teilen B1-B8 besteht.

Drei Werkzeuge sind besonders niitzlich bei der Arbeit

mit Kunststoff-Gussrahmen (von links nach rechts): Ein
Seitenschneider, ein Cuttermesser und Kunststoftkleber.
Kunststoftkleber kann nur mit Hartplastik verwendet werden,
wie er bei diesen Gussrahmen verwendet wird. Sekundenkleber
funktioniert bei allen Kunststoffarten, wir raten jedoch davon ab.

Benutze einen Seitenschneider, um die Teile aus

dem Rahmen zu l6sen. Platziere die flache Seite des
Seitenschneiders direkt am Teil und knipse es ab. Jedes Teil
hat eine ,,Halterung®, die zum Teil hin spitz zulauft. Beispiele
fir richtige Schnitte siehst du oben.

Wir empfehlen Kunststoftkleber mit einer Dosierspitze. Diesen
Kleber findest du in den meisten Hobby- und Bastelliden, in
denen auch Kunststoffmodelle verkauft werden. Kunststoftkleber
eignet sich gut, da er nicht an der Haut haftet und nicht sofort
fest wird, was leichte Repositionierungen ermoglicht. Auflerdem
wird der Kunststoft zusammengeschmolzen, was einen stirkeren
Halt férdert und gerade bei Figuren aus vielen Teilen hilfreich ist.
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TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - BI-KAMPFDROIDEN
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Beginne mit dem Herauslosen des Torsos und eines Satzes
Beine fiir einen B1-Kampfdroiden. Beachte, dass viele der
Teile fiir B austauschbar sind, aber wir empfehlen, die
vorgesehenen Sitze der Arme und Beine zu verwenden, um
die besten Posen fiir die erste Einheit zu erhalten.

Tupfe nach dem Herauslosen der Teile etwas Kunststoftkleber
auf die Vertiefung jedes Beins und driicke die Beine auf die
Stifte des Beckens. Die Stifte und Vertiefungen haben flache
Seiten, wodurch die richtige Ausrichtung der Beinpositionen
erleichtert wird.

Jeder Kampfdroidenkopf besteht aus zwei Teilen. Eine Hilfte
hat eine kleine Vertiefung, in die der kleine Stift des anderen
Teils passt. Tupfe etwas Kunststoftkleber auf beide Seiten und
driicke die beiden Hilfen aneinander. Uberpriife dabei die
Seiten nach der richtigen Ausrichtung. Wiederhole das fiir
die restlichen Kopfe der Einheit und lege sie zum Trocknen
beiseite.
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Mit einem Cuttermesser kannst du Gussteile entfernen, die
vom Heraustrennen aus dem Rahmen {ibrig geblieben sind.
Versuche dabei, das Messer von dir wegzudrehen und zu dir
hin zu kratzen. Passe dabei auf deine Finger auf.

Tupfe etwas Kleber auf die Unterseite jedes Fufes und klebe
die Miniatur auf die Basis. Wiederhole das fiir den Rest der
Einheit. Solange diese trocknen, kannst du anfangen, die
anderen Teile der Miniatur vorzubereiten.

Suche ein Set Arme heraus und ein Rucksack fiir einen
Kampfdroiden. Die Drei-Punkt-Verbindung zwischen den
Armen und der Waffe kann etwas kniftlig sein. Mit diesen
Vorgehen geht es aber hoffentlich einfacher: Suche die linke
Hand, die am Lauf der Waffe befestigt ist. Daran sind zwei
Handgelenksbefestigungen, die etwas hervorstehen.




TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - BI-KAMPFDROIDEN

Tupfe etwas Kleber zwischen die Handgelenkshalterungen
und klebe dann den Stift am Ende des linken Arms in die
Aussparung. Versuche, die Arme so auszurichten, dass

die Schultern in einer Linie sind. Lasse die Teile fiir einige
Minuten trocknen, aber lasse sie nicht vollstindig trocknen.
Die Teile sollen etwas beweglich bleiben, um die Ausrichtung
der Arme zu den Schultern zu erleichtern.

Jeder der optionalen Rucksécke hat eine hervorstehende
Aufhidngung, mit der er auf der Riickseite des Torsos aus-
gerichtet werden kann. Klebe diesen fest, falls du das mochtest.

%
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Der E-60-B1-Truppler hat einige einzigartige Teile. Fange
beim Aufbau damit an, den Entfernungsmesser auf die
viereckige Vertiefung des Raketenwerfers zu kleben.

Tupfe etwas Kleber auf die Kugelgelenke auf beiden Seiten der
Schultern. Nimm vorsichtig die beiseitegelegten Armteile aus
dem vorherigen Schritt und schiebe die runden Aussparungen
auf die Innenseite der Schultern, bis sie Kontakt zu den
Kugelgelenken auf beiden Seiten des Torsos haben. Achte
darauf, dass die geklebte Verbindung am Handgelenk immer
noch richtig sitzt. Lege die Figur zum Trocken beiseite und
wiederhole diese Schritte fiir die nachste Miniatur.

Tupfe etwas Kleber auf die Innenseite des Kopfes und klebe
ihn auf den Hals. Passe vorsichtig die Ausrichtung des Kopfes
an, um ihn in deine bevorzugte Pose zu bringen.

Klebe den Kopf des E-60-B1-Trupplers auf den Torso. Der Kopf
sollte nach vorne gerichtet sein und das Kinn nach unten zeigen.
Halte dann probeweise den Raketenwerfer an die rechte Schulter,
um die richtige Ausrichtung zu priifen, bei der die Augen der
Miniatur und der Entfernungsmesser auf einer Hohe sind.
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TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - BI-KAMPFDROIDEN

Tupfe etwas Kunststoftkleber auf die Handgelenkshalterungen der
linken Hand, die den Raketenwerfer halt, dhnlich wie beim nor-
malen Kampfdroiden. Klebe den Stift am Ende des linken Arms
an den Raketenwerfer und lasse ihn einige Minuten trocknen.

Die E-5C-B1-Truppler-Miniatur hat einen speziellen
Rucksack mit einer Einkerbung auf der rechten Seite.
Diese ist fiir das Ersatz-E-5-Blastergewehr der Miniatur.
Klebe die Authdngung auf der linken Seite der Wafte an die
Einkerbung, wie oben abgebildet.

Der Einheitenfiihrer hat keinen Rucksack. Stattdessen hat er
eine Antenne und ein E-5-Blastergewehr auf dem Riicken.
Klebe diese Teile wie abgebildet an, indem du die kleinen
Stifte an jedem Teil mit dem Riicken der Miniatur verbindest.
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Tupfe wie zuvor etwas Kleber auf jedes Kugelgelenk und schiebe
die Arme darfiber. Driicke die Arme zusammen, um die Arme
an die Schultern zu kleben. Richte sie vorsichtig aus, damit der
Entfernungsmesser mit den Augen auf einer Hohe liegt.

Der Einheitenfiihrer hat auch einzigartige Teile. Richte die
Fernglashinde auf die gleiche Weise aus und klebe sie wie im
vorherigen Schritt beim Entfernungsmesser fest. Klebe auch
hier zuerst die Arme an die Handgelenke und dann die Arme
auf die Schultern der Miniatur. Passe sie bei Bedarf etwas an.

Oben sind die in den vorherigen Schritten zusammen-
gebauten Miniaturen abgebildet. Wie bereits erwahnt, kannst
du die Teile austauschen, um andere Posen zu erreichen. Du
wirst feststellen, dass die Armsets zusammen bleiben sollten,
da das Austauschen zu Problemen beim Ausrichten fithren
kann. Probiere vor dem Kleben aus, ob alles passt.




TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU

- DROIDEKAS

Du wirst feststellen, dass einige der Teilenummern auf den
Rahmen der Droidekas sowohl mit ,,A* als auch mit ,,C*
gekennzeichnet sind. Dies soll anzeigen, dass die Teile fiir beide
Posen der Droidekas verwendet werden. Teile mit einem ,,B*
werden fiir die rollende Variante verwendet.

Der Riickenpanzer hat zwei rechteckige Einkerbungen, in
die die beiden rechteckigen Stifte von der Riickseite des
Oberkorpers passen. Tupfe etwas Kleber auf die Stifte und
befestige den Riickenpanzer wie abgebildet.

An der Spitze des Riickenpanzers befindet sich auf der
Innenseite ein Kanal. Dieser dient zum Einkleben der Lasche
am Hals des Kopfes. Tupfe etwas Kleber auf den Kanal und
befestige den Kopf an dieser Stelle. Lege diese Hilfe des
Droidekas zum Trocknen beiseite.

Baue die beiden Halften des Oberkorpers so zusammen,
dass die Teile biindig aneinander liegen. Der Unterkérper
passt dann in den Oberkorper. Achte darauf, tiberschiissigen
Kunststoff abzuschneiden, damit alles gut passt.

Auf der Riickseite des Unterkorpers, fast am unteren Ende,
befindet sich eine leicht erhohte Schiene aus Kunststoff, die
zur Befestigung der unteren Platten dient. Klebe die unteren
Platten mit der Aussparung genau auf diese Schiene.

Fiir die untere Halfte steckst du die Vorderbeine in den
Kanal auf dem unteren Teil des Unterkorpers. Dieser Teil
sollte blindig mit der flachen Oberseite des Unterkorpers
abschlieflen. Wenn du sicher bist, dass alles passt, klebe die
Vorderbeine fest.
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TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - DROIDEKAS

Die obere Hilfte des Unterkorpers hat zwei Stifte, die an den
Lochern der unteren Halfte ausgerichtet werden. Klebe diese
Teile fest und klebe dann das hintere Bein in das rechteckige
Loch auf der Riickseite des Unterkorpers.

Tupfe etwas Kleber auf die Unterseite jedes Fufles und

klebe die Miniatur auf eine Basis. Achte darauf, dass die
Einkerbung auf der Basis mit der Vorder- und Riickseite der
Miniatur und nicht an den Seiten ausgerichtet sind. Fiir eine
starkere Bindung kannst du zusatzlich etwas Kleber an die
Stellen kleben, wo die Fiifle die Basis beriihren.

Tupfe etwas Kleber in das quadratische Loch im Arm des
Schulterstiicks und drehe dann das Mittelstiick des Arms so,
dass der quadratische Stift oben auf dem Mittelstiick in das
Loch passt.

Teste, ob die beiden bereits zusammengebauten Teile
zusammenpassen. Sie sollten fest ineinanderpassen.

Kiirze falls notwendig den Stift am Oberkorper mit einem
Cuttermesser, um einen besseren Halt zu erzielen. Wenn
beide Teile biindig ineinanderpassen, klebe sie zusammen.

Jeder Arm besteht aus einem Mittelstiick und zwei Halften der
Zwillingsblasterkanone. Diese Teile werden am Schulterstiick
befestigt. Beginne damit, das Mittelstiick des Arms zwischen
die beiden Stiitzen des Arms zu schieben. Die runden
Kiigelchen am Ellenbogen des Schulterstiicks sollten in die
Aussparungen auf beiden Seiten des Mittelstiicks passen.

Tupfe etwas Klebstoft auf die quadratische Lasche auf der
Vorderseite des Mittelstiicks und auf die Locher auf der
Riickseite des Schulterstiicks. Klebe dann die dufSere Halfte der
Zwillingsblasterkanone auf das Mittelstiick und richte das Kabel
vorsichtig so aus, dass es in das untere Loch passt.
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TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - DROIDEKAS

Wiederhole den vorherigen Schritt fiir die andere Hilfte der
Zwillingsblasterkanone. Dieses Mal steckst du das Kabel aber
in das obere Loch. Wenn der linke Arm vollstandig ist, klebe
beide Halften des linken Arms mit der Zwillingsblasterkanone
auf die gleiche Weise wie beim rechten Arm zusammen.

Teste, ob das Schulterstiick an den Oberkorper passt. Dieses Teil
passt mit der quadratischen Lasche in der Mitte des Oberkorpers
zusammen. Tupfe etwas Kleber auf die Aussparung auf der
Innenseite des Schulterstiicks und driicke es fest. Damit ist der
Standard-Droideka fertig. Der Zusammenbau der rollenden
Variante ist sehr dhnlich und sollte keine Probleme darstellen.

TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - GENERAL GRIEVOUS

General Grievous hat mehrere Zusammenbauoptionen.
In der Spielanleitung findest du eine Ubersicht iiber jede
mogliche Konfiguration und die benétigten Teile.

Klebe den Kérper zusammen und klebe dann die Fufle
daran. Nachdem du die Beine angeklebt hast, passe sie
vorsichtig an, wihrend du die Miniatur auf die Arbeitsfldche
driickst, sodass die Fiifie flach aufliegen.

Alle Versionen von General Grievous haben den gleichen
Korper und die gleichen Beine. Lose diese Teile vom Rahmen.
Der Korper hat zwei Hilften mit einem sechseckigen Loch
und einem Stift fiir die korrekte Ausrichtung. Achte darauf,
dass du den linken Fuf8 (D6) und das linke Bein (D6)
zusammen hiltst, damit der Winkel nachher stimmt.

Tupfe etwas Kleber auf die Unterseite jedes Fufles und klebe
diese auf die Basis. Passe die Ausrichtung leicht an, sodass die
Fufle flach auf der Basis aufliegen und die Miniatur mittig steht.
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TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - GENERAL GRIEVOUS

Klebe das Halsstiick in die ovale Vertiefung am oberen Ende des
Korpers. Achte darauf, dass der Hals zur Vorderseite der Miniatur
zeigt. Klebe die beiden Kopfhalften zusammen, indem du die
Schiene auf der Innenseite der Gesichtsplatte an der Aussparung
auf der Innenseite des Hinterkopfes ausrichtest. Klebe den Kopf
noch nicht fest, wenn Grievous einen Umhang haben soll.

Am oberen Ende jedes Arms befindet sich ein quadratisches
Loch. Dieses dient zur Befestigung der Schulterpolster. Die
schmale Seite des Schulterpolster sollte nach vorne zeigen.
Die gleichen Schulterpolster werden auch fiir die Option mit
den geteilten Armen verwendet.

Grievous’ Umhang besteht aus zwei Teilen. Teste vor dem
Kleben, ob sie passen. Entferne sonst tiberschiissiges Plastik.
Tupfe etwas Kleber auf die Verbindungsfliche des einen
Teils und driicke die Teile zusammen. Achte darauf, dass
die Rdnder und die Falz gut aufeinander liegen. Lasse den
Umbhang 5-10 Minuten trocknen, bevor du weitermachst.
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General Grievous hat eine Reihe von Waffenoptionen. Diese
Beispiele zeigen seine Optionen mit ungeteilten Armen.
Mische und kombiniere die Arme, wie du magst, um deine
Lieblingspose zu finden.

Grievous’ geteilte Arme bestehen aus zwei Teilen. An der
Riickseite des unteren Arms befindet sich auf jeder Seite ein
Kugelgelenk zur Befestigung der anderen Halfte. Die Arme haben
ein quadratisches Loch zum Anbringen der Schulterpolster. Lasse
die Polster bei der Option mit Umhang weg.

Um den Umhang zu befestigen, trage etwas Kunststoff

auf die Unterseite vorne am Kragen auf und auf die flache
Oberflache auf der Riickseite des Halses. Schiebe den
Umbhang iiber den Hals und driicke ihn fest. Achte darauf,
dass der Umhang die Oberseite der Brustplatte beriihrt und
sicher auf dem Riicken der Miniatur ruht.
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Tupfe etwas Kleber auf die runde Aussparung jedes Arms. Schiebe ~ Tupfe etwas Kleber in die Aussparung auf der Unterseite des
die Arme unter den Umhang und auf das Schultergelenk. Driicke Kopfes. Klebe ihn auf das Kugelgelenk auf der Oberseite des
den Umhang nach unten und passe die Arme an. Du wirst Halses und richte den Kopf in die gewiinschte Position aus.
feststellen, dass der Umhang die Position der Arme einschrankt,

doch durch den Kleber kannst du etwas herumprobieren.

Im Gegensatz zu den Miniaturen der Separatisten kommt der Fange mit dem Zusammenbau damit an, die Turbinen in
BARC-Gleiter der Republik nicht mit einem Rahmen. Die Teile ~ das Motorengehéuse zu kleben. Die Schiene, die entlang der
in der Abbildung werden fiir den BARC-Gleiter verwendet. Unterseite jedes Triebwerkeinsatzes verlduft, passt genau in
Lose alle Teile und priife, ob du alles hast, was du brauchst. den Kanal am Boden des Triebwerkgehduses.
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Klebe die Turbine vorne in die untere Halfte des BARC-
Gleiters und klebe den Sitz fest. Driicke die Teile gegen die
Fithrung, damit sie biindig sitzen. Eventuell musst du vorher
etwas tiberschiissigen Kunststoff abschneiden.

Klebe die obere Abdeckung auf die Obere Hilfte des
BARC-Gleiters. Tupfe etwas Kunststoff auf die Stifte und auf
den Rand der oberen Abdeckung. Wische iiberschiissigen
Klebstoff, der beim Zusammendriicken austritt, einfach weg.

Klebe die obere Halfte des BARC-Gleiters auf die untere
Halfte. Tupfe wie zuvor etwas Kleber auf die Stifte und auf
den Rand der unteren Halfte. Wische tiberschiissigen Kleber,
der beim Zusammendriicken austritt, einfach weg. Du
kannst z. B. Gummibénder verwenden, um beide Hélften
zusammenzudriicken, wihrend der Kleber trocknet.

Klebe die Triebwerke auf die untere Halfte des BARC-
Gleiters. Benutze den kleinen Stift und das Loch fiir die
korrekte Ausrichtung. Achte darauf, dass das Teil flach
aufliegt.

Klebe die Fuflpedale fest, indem du etwas Kleber auf die
Lasche tupfst, an der die Pedale zusammenlaufen. Schiebe
dann die Lasche in das Loch in der unteren Hilfe des BARC-
Gleiters. Achte darauf, dass die Lasche flach aufliegt.

Klebe die Seitenteile auf beiden Seiten der Riickseite des
BARC-Gleiters fest. Die Seitenteile sind mit unterschied-
lichen Laschen und Schlitzen versehen, um sicherzustellen,
das sie korrekt angebracht werden. Klebe die vorderen
Seitenteile so fest, dass sich die Waffen auf der Unterseite
befinden. Richte die Platten so aus, dass sie parallel zur
Mittelachse des BARC-Gleiters sind.
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TIPPS FUR DEN ZUSAMMENBAU - BARC-GLEITER

Klebe jetzt den Fahrer mit Sekundenkleber zusammen. Tupfe Diese Teile brauchst du zur Montage des optio-
etwas Sekundenkleber auf die Unterseite beider Fiifle und die nalen Beiwagens. Da diese Teile wie der Rest des
Unterseite des Lenkers. Stecke den Lenker in die beiden Schlitze ~ Gleiters aus Hartplastik sind, kannst du sie mit
auf der oberen Abdeckung des BARC-Gleiters und driiccke dann ~ Kunststoftkleber zusammenbauen.

den Fahrer so in den Sitz, dass seine Fiifle die Pedale bertihren.

Halte das Gert fest, bis der Kleber etwas getrocknet ist.

Platziere das hintere Scharnier des Beiwagens tiber den
Stift an der Riickseite des Beiwagenbodens. Tupfe etwas
Kleber auf die Oberseite des Beiwagenboden in der Néhe
des zweiten Stifts. Achte darauf, dass kein Kleber an das
Scharnier kommt, damit der Beiwagen beweglich bleibt.

Baue die beiden Halften der Unterseite des Beiwagens
zusammen und klebe die dufere Abdeckung auf die rechte
Seite des Bodens.

Klebe die hintere Abdeckung oben auf die Unterseite des Klebe den Sitz des Beiwagens fest und klebe dann die
Beiwagens iiber das hintere Scharnier. Teste, ob sich das Sitzstiitze an beide Seiten des Sitzes. Richte die Stiitzen so
Scharnier noch bewegen lésst. aus, dass sie unten am Sitz in die Aussparungen passen.

Klebe die Fufpedale unten an das vordere Teil des Beiwagens. Die  Stelle beim Ankleben des vorderen Teils an die Basis des
Pedale sollten diagonal nach unten zur Riickseite des Beiwagens Beiwagens die Beine des Schiitzen in den Sitz, um sicherzu-
gerichtet sein, damit die Fiif$e des Schiitzen richtig hineinpassen. stellen, dass die Fiifle an die Pedale kommen.
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Der Schiitze kann mit einer von drei verschiedenen Waffen
ausgeriistet werden. Diese Miniatur muss, wie auch der
Fahrer, mit Sekundenkleber zusammengebaut werden.

Klebe den L-férmigen Stift am Ende des hinteren
Beiwagenscharniers in das dhnlich geformte Loch an
der Riickseite der unteren Halfte des BARC-Gleiters.
Teste das Scharnier, um sicherzustellen, dass der Schlitz
in der Beiwagenbasis mit der Lasche auf der v-formigen
Auflage zusammenpasst.

Drehe den BARC-Gleiter um und stecke den durchsichtigen
Stift in das Loch an der Unterseite des Fahrzeugs. Drehe den
Stift, bis er noch tiefer in das Loch eindringt und sich fest
anfiihlt. Teste die Position des BARC-Gleiters auf der Basis
und merke dir die Position, die du haben mochtest.

Klebe die Laschen an beiden Enden des v-formigen Tragers
in die beiden Locher an der Unterseite des BARC-Gleiters.

Diese Abbildung zeigt, wie sich der Beiwagen dreht. Klebe
einfach die Lasche des v-férmigen Tragers in den Schlitz
am Beiwagenboden, wenn du nicht mdchtest, dass sich dein
BARC-Gleiter drehen kann.

Bevor du den Stift des BARC-Gleiters auf der Basis festklebst, achte
darauf, dass bei der Position die Einkerbungen der Basis mit der
Vorder- und Riickseite des BARC-Gleiters tibereinstimmen. Fiir
das Festkleben des Stifts ben6tigst du Sekundenkleber. Tupfe etwas
auf die Basis und halte die Miniatur an die Position, bis der Kleber
etwas getrocknet ist. Damit hast du alle Miniaturen zusammen-
gebaut. Wir hoffen, dass dir diese Anleitung geholfen hat, deine
Miniaturen auf das Schlachtfeld zu fithren.
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