=5 ~*LEIA ORGANA

FURCHTLOS UND ERFINDERISCH

TRUPPLER

A ALLE IN DECKUNG 2
ANSPORNEN 2
FLINK

* SCHARFSCHUTZE 2
VorBiLD

KAMPFKUNST

LEIAS BLASTER | $1-3

+. . *LUKE SKYWALKER

HELD DER REBELLION

TRUPPLER

&) SPRINGEN 1
ABWEHR
ANSPORNEN 2

* IMMUNITAT: DURCHSCHLAGEN
SCHARFSCHUTZE 1
STURMANGRIFF

Einheitenkarteln (Update 2.6)

% «*LEIA ORGANA

FURCHTLOS UND ERFINDERISCH

7y 29
/)

TRUPPLER

ANAKINS LICHTSCHWERT | DG

DURCHSCHLAGEN 1. WUCHT 2

Lukes BLASTER | $1-2

DURCHSCHLAGEN 1. WEITSCHUSS

+. *R2-D2
HELD MIT TAUSEND WERKZEUGEN

DROIDEN-TRUPPLER

&) REPARATUR 2: KAPAZITAT 2
GEHEIMAUFTRAG
INFILTRIEREN

* UNVERDACHTIG

» . *LUKE SKYWALKER

HELD DER REBELLION

TRUPPLER

'_1'

[ ELexTrROSCHOCK [ 3-1

| NIEDERHALTEND

REBELLENOFFIZIER

ENTSCHLOSSENER COMMANDER

HELD MIT TAUSEND WERKZEUGEN

DROIDEN-TRUPPLER

©LFL ©AMG ~~a Sergey Glushakov

TRUPPLER

MALLE IN DEcunG 1
ANSPORNEN 1

VorsiLD

UNBEWAFFNET

BLASTERPISTOLE

STAR.
WARS

ENTSCHLOSSENER COMMANDER

REBELLENOFFIZIER ”| 50
TRUPPLER J\w_

' a‘ .- e 'ﬁ"/ $"; o
o

LN 5
NN
e b v

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

REBELLENTRUPPEN

TRUPPLER

REBELLENTRUPPEN

TRUPPLER

UNBEWAFFNET

A-280-BLASTERGEWEHR |*1 3

FLOTTENTRUPPEN

TRUPPLER

FLOTTENTRUPPEN

TRUPPLER

STURMANGRIFF

[ DH-17-BLasTERPISTOLE | $%=2

©LFL © AMG ~~a Anton Nazarenko

1.4-FD-LASERGESCHUTZ-TEAM

STELLUNGSTRUPPLER

STELLUNGSTRUPPLER

| |
1.4-FD-LASERGESCHUTZ-TEAM | 55

STATIONAR

~ VoLLE DREHUNG
VORBEREITETE STELLUNG
- WACHPOSTEN

UNBEWAFFNET

BLASTERPISTOLE |1H 2 = 4 e W = Vg :
5t .". L/

1.4-FD-LaserGEscHiTz |#$1-5 . . - = b3 i

FESTER FEUERWINKEL FRONT. = ; e R | T~

[
w OLEL OAMG =+ Alex Kim

REBELLENVETERANEN

TRUPPLER

REBELLENVETERANEN

TRUPPLER
KOORDINIEREN: STELLUNGSTRUPPLER
~ UNAUFFALLIG

VORBEREITETE STELLUNG

2
UNBEWAFFNET | D7

A-280-BLASTERGEWEHR |1H-3

©LFL ©AMG >« Joshua Raphael

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet




Einheitenkarteln (Update 2.6)

REBELLENKOMMANDOS + . REBELLENKOMMANDOS
STOSSTRUPP L STOSSTRUPP
TRUPPLER e - TRUPPLER
ABTEILUNG: REBELLENKOMMANDOS
AUSKUNDSCHAFTEN 2
SCHARFSCHUTZE 1
* SCHWERER INFANTERIETRUPP

UNAUFFALLIG

UNBEWAFFNET | %

A-280-BLASTERGEWEHR | $1-3

©LFL ©AMG ~~sLFL Art Archives

| |
AT-RT ' 50
BODENFAHRZEUG p ‘%' g

BODENFAHRZEUG
AUSKUNDSCHAFTEN 1
GEBIRGSFAHRZEUG
GEUBTER KLETTERER

: PANZERUNG 2

GREIFKLAUEN | %
WuUcHT 1

A300-BLASTERGEWEHR |#1-3

©LFL ©AMG >« Sergey Glushakov

T-47-LUFTGLEITER

REPULSORFAHRZEUG

T-47-LUFTGLEITER | 125
‘% -

REPULSORFAHRZEUG

ARSENAL 2
DeckunG 1
GLEITER 2

- IMMuNITAT: EXPLOSION, NAHKAMPF,
8-WarrFen

PANZERUNG 3

[DOPPELLASERKANONE | $1-3
|

FESTER FEUERWINKEL: FRONT. @ @
WUCHT 3

X=34-LANDGLEITER

- N F
: , % OLFL ©AMG *~- Sergey. Glushakov
e ¥

X=34-LANDGLEITER 55
REPULSORFAHRZEUG -

P
i REPULSORFAHRZEUG 4 TR
\ TE ; " ﬁ\‘
ARSENAL 3

Deckuna 1 i ) 4 | : . = %
GLEITER 1 ! .
: PANZERUNG 2

[ BLASTERPISTOLE [ $1-2

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




STAR.
WARS

CEGION

~ PANZERUNG 5

* SCHWEBEN: BODEN

Einheitenkarteln (Update 2.6)

A-A5-LASTENGLEITER 8.1 | 7+ A-A5-LASTENGLEITER

REPULSORFAHRZEUG » A REPULSORFAHRZEUG

NEUPOSITIONIEREN

SCHWACHSTELLE 2: HECK

TRANSPORTER

©LFL ©AMG > Alex Kim

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den personlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

ARCHITEKT DES SCHRECKENS = ARCHITEKT DES SCHRECKENS

TRUPPLER - 3 ' I TRUPPLER

’ *DIREKTOR ORSON KRENNIC 41| 7& 'DIREKTOR ORSON KRENNIC

\hat ¥/

4 SPAHER 1
ANTREIBEN
GEFOLGE: IMPERIALE TODESTRUPPEN

* RAFFINESSE
VorBiLD

UNBEWAFFNET DG |

| : 5_@

= ) 6 (6) 2 | W\ %

N

*GENERAL VEERS 'GENERA Vséns

MEISTERHAFTER TAKTIKER - \ MEISTERHAFTER TAKTIKER
TRUPPLER l J / TRUPPLER
& FiiHRUNG: BODENFAHRZEUG
&) SPAHER 2
ANSPORNEN 1
' SCHARFSCHUTZE 1
VorBILD

KAMPFGESCHICK %

VEERS' BLASTERGEWEHR (#$1-3 || !

IMPERIALE OFFIZIERIN IMPERIALE OFFIZIERIN

SKRUPELLOSER COMMANDER l &y SKRUPELLOSER COMMANDER

TRUPPLER y 4 TRUPPLER

&) SPAHER 1
ANSPORNEN 1
VoRrBILD

UNBEWAFFNET

[ BLasTERPISTOLE | ®1-2 | | o~ .0‘ p—

TX-225 GAVw BESATZER-PANZER | & TX-225 GAVw BesSATzeR-PANZER 125

BODENFAHRZEUG _I BODENFAHRZEUG

ARSENAL 2

NEUPOSITIONIEREN

PANZERUNG 5

: SCHWACHSTELLE 1: SEITEN
TRANSPORTER

ZWILLINGSKANONEN $1-2|

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
NIEDERHALTEND

VIERLINGSKANONEN $1-4

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
WUCHT 2

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.



Einheitenkarteln (Update 2.6)

Z&> STRANDTRUPPEN A4 STRANDTRUPPEN

3 P TRUPPLER A4 94 TRUPPLER

IKOORDINIEREN: STELLUNGSTRUPPLER

VORBEREITETE STELLUNG

[ UNBEWAFFNET

[ E-22-BLASTERGEWEHR

I
WEITSCHUSS

" OLFL ©AMG ~~. Caravan Studio

% STURMTRUPPEN _ STURMTRUPPEN

34 % TRUPPLER [ A4 94 TRUPPLER

PrAzIsE 1

©LFL ©AMG ~~« Dane Madgwick:

#> SCHNEETRUPPEN _ SCHNEETRUPPEN

B P TRUPPLER A4 04 TRUPPLER

RuHIGE HAND

- ‘o_ :'o\"'
A

©LFL © AMG s Dan Watson

@ STURMTRUPPEN I / STURMTRUPPEN

SCHWERER EINGREIFTRUPP SCHWERER EINGREIFTRUPP

\J {—""ﬁ TRUPPLER || TRUPPLER

Eg’i'
FLExIBLES EINSATZTEAM 2 X s : ¢ @
Prizise 1 5 By .
@ 3

SPEZIALVERBAND: BLizZARD-TRUPP

 UNGEHINDERT : i

(

©LFL © AMG = Billy Christian

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

E-WEeB-BLASTER-TEAM | (@‘ E-WeB-BLASTER-TEAM

\Sqp#t/ STELLUNGSTRUPPLER ) ?f:‘_" STELLUNGSTRUPPLER

VORBEREITETE STELLUNGEN ; L]
NEUPOSITIONIEREN
WACHPOSTEN

[TJNBEWAFFNET | % ‘l! @ gl

[_BMSTERGEWEHR |81-3 ‘I! 9 gl =
E-WEB-BLASTER |81-4| 1 2 .

!,:ESTER FEUERWINKEL FRONT. ! ®e® E
SPERRIG. WUCHT 1 i -

= ScouT-TRUPPEN _ . ScouT-TRUPPEN

B P TRUPPLER

2q.p /| TRuPPLER
AUSKUNDSCHAFTEN 3
SCHARFSCHUTZE 1

UNAUFFALLIG

(@) 2
&

.‘WIV'_

[ EC-17-MiniBLASTER |#1-2 |I

©LFL © AMG ~~a Kevin Sidharta

\34 »"/ DROIDEN-TRUPPLER

7=~ IMPERIALE DUNKELTRUPPEN ‘ 95

" ’iﬁ. ! DROIDEN-TRUPPLER

GLEICHGULTIG
PANZERUNG 3
SCHWERFALLIG

: UNAUFHALTSAM

©LFL ©AMG ~~a Jessada Sutthi

2 TFAT/E-PATROULLIENTRANSPORTER

3 P REPULSORFAHRZEUG

: TFATIE-PATROULI.IENTRANSPORTER‘ 100

REPULSORFAHRZEUG -
ARSENAL 2
Deckunea 1

IMmuNITAT: EXPLOSION, NAHKAMPF,
. @-WarrFen

PANZERUNG 5
ScHWEBEN: LurFr 2

TRANSPORTER

- .’,w:v

[Zwm.mesuszmmuousu |$1‘3 “ @ @ _]

| FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
WUCHT 1

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

*MAJOR MARQUAND _ > "MAJOR MARQUAND

TEMPEST ScouT TEMPEST ScouT

BODENFAHRZEUG 4 ol i i BODENFAHRZEUG

ANWEISEN: FAHRZEUG. ARSENAL 2

FELDKOMMANDANT. PANZERUNG 5

SCHWACHSTELLE 1: HECK

i SPEZIALVERBAND.' TEmMPEST FORCE

| FESTER FEUERWINKEL? FRUNT
EXPLOSION

88i-ZWILLINGSBLASTER | $¢-3 ||

| FESTER FEUERWINKEL FRONT.
WUCHT

MS-4-ZwiLLINGSBLASTER | 8 1-4 \ \ = % % ." DAY

| FESTER FEUERWINKEL FRONT.
WuUcHT 3

m AT-ST : @ AT-ST

BODENFAHRZEUG pa BODENFAHRZEUG

ARSENAL 2
PANZERUNG 5
SCHWACHSTELLE 1: HECK

SCHNEIDKLINGEN D |1. |

MS-4-ZWILLINGSBLASTER | $ 1=4

| FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
WUCHT 3

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




STAR.
WARS

CEGION

Einheitenkarteln (Update 2.6)

= -~ F -
Z——s.PADME AMIDALA Al \*PADME AMIDALA
i “i TEMPERAMEDITVEILLE_ SENATORIN = TEMPERAMENTVOLLE SENATORIN

&) ERMUTIGEN 2
AL 1
ANSPORNEN 2

* FLINK

SCHARFSCHUTZE 2
KAMPFKUNST

PADMES BLASTER

(=] REILS’S_M-E'IS:I'EE DES JEDI-ORDENS
TRUPPLER
A FiiHRUNG: TRUPPLER-EINHEIT
ABLENKEN
ATARU-MEISTERSCHAFT
* IMMUNITAT: DURCHSCHLAGEN

MEISTER DER MACHT 2

'YODAS LICHTSCHWERT

DURCHSCHLAGEN 2. WUCHT 2

MACHT-WELLE

EXPLOSION. NIEDERHALTEND

*ANAKIN SKYWALKER

ER AUSERWAHLTE DER AUSERWAHLTE

‘.-TI-?IJ-F'F'LER N/ Tp:”;;:;p

&) SPRINGEN 1
ABLENKEN
DJem So-MEISTERSCHAFT

* IMMUNITAT: DURCHSCHLAGEN
MEISTER DER MACHT 1
STURMANGRIFF

VERLEITET

ANAKINS LICHTSCHWERT | ¥4

|
DURCHSCHLAGEN 3. WUCHT 3 i

*OBI-WAN KENOBI
V| NN EATER (GEEER — - Sl LiSIERTER KRIECER
TRUPPLER
&) SPRINGEN 1
ABLENKEN
BEScHiiTZER 3
* IMMUNITAT: DURCHSCHLAGEN
MEISTER DER MACHT 1
SORESU-MEISTERSCHAFT
STURMANGRIFF

OBI-WANS LICHTSCHWERT | %

|
DURCHSCHLAGEN 2. KRITISCH 2. !
WUCHT 2 |

©LFL ©AMG ™« Colin Boyer.

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den personlichen Gebrauch gestattet.



Einheitenkarteln (Update 2.6)
*R2-D2 =~\'R2-D2

HELD MiT TALISEND WERKZEUGEN = HELD MiT TAUSEND WERKZEUGEN

DROIDEN- TRLJF'PLER f \ “DROIDEN-TRUFFLER

&) REPARATUR 2: KAPAZITAT 2
- GEHEIMAUFTRAG
INFILTRIEREN

* UNVERDACHTIG

[ ELexTroscHOCK | 5%-1

| NIEDERHALTEND

©LFL © AMG s Martin Diego Sadaba

__ 56

KLEINTRLIF‘F’LER

ZUVERLASSIG 1

UNBEWAFFNET | % @ ‘ Ll P ( oy ¢ '
DC-15A-BLASTERKARABINER [#]-3 @ ‘ _— * { e i .
y /. - BT & \@LFL ©AMG \»isJBCasacop

o 7\ ARC-TRUPPEN 1 | 7w\ ARC-TRUPPEN

KLONTRUPPLER ¥ KLUNTRUF‘F‘LER

AUSKUNDSCHAFTEN 2
 ScHARFscHiiTZE 1
STURMANGRIFF
: TAKTISCH 1
UserwiINDEN

UNDURCHDRINGLICH

[DC-17-HanpBLAsTER | 3%=2 ||

|

©LFL ©AMG ~~s Alex Kim

T

;"“\ ARC-TRUPPEN ) "| 7=\ ARC-TRUPPEN

STOSSTRUPP ¥ ETEIEETRI_IFF

KLDNTRLIPPLER £ \! 0, KLDNTRLIF‘PLER

ABTEILUNG: ARC-TRUPPEN
 AUSKUNDSCHAFTEN 2
SCHARFSCHUTZE 1
* SCHWERER INFANTERIETRUPP
STURMANGRIFF
TAKTISCH 1

UBERWINDEN

UNDURCHDRINGLICH

[DC-17-HAnDBLASTER | 3%-2

©LFL ©AMG ~~. JB Casacop

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

ARSENAL 2
AUSMANGVRIEREN

PANZERUNG 5

* SCHWACHSTELLE 1: HECK, SEITEN
ScHWEBEN: BODEN

‘ScHWERE LASERKANONE | $1-4 |

FESTER FEUER'WINKEL FRONT.
KRITISCH 1. WU
—.

EPULSORFAHRZEUG

ARSENAL 2
Deckunea 1

IMmuNITAT: EXPLOSION, NAHKAMPF,
. @-WarrFen

PANZERUNG 5
ScHWEBEN: LurFr 2
TRANSPORTER

( ZWILLINGSLASERKANONEN $1-3

I

I
FESTER FEUERWINKEL: FRONT. |
WUCHT 1 |

REPULSORFAHRZEUG

DEeckunG 2
GLEITER 2

IMmmuNITAT: EXPLOSION, NAHKAMPF,
. ©@-WarFen

NEUPOSITIONIEREN

AUSKUNDSCHAFTEN 1
GEBIRGSFAHRZEUG
GEUBTER KLETTERER
: PANZERUNG 2

GREIFKLAUEN

WucHT 1

RAKETENWERFER

KRITISCH 1. WUCHT 1

©LFL ©AMG ~~« Matt Bradbury

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.



Einheitenkarteln (Update 2.6)

NI\ TAKTISCHER DROIDE DER T-SERIE | A m‘TAKTISCHER DROIDE DER TTSERIE

% PROGRAMMIERTER STRATEGE PROGRAMMIERTER STRATEGE

\Va  DROIDEN-TRURPLER - [ \WAY/ prowen-TrurrLeR

& ERMUTIGEN 2

ANWEISEN: A-DROIDEN-TRUPPLER-
EINHEIT

, VorBILD

fose [ | ¢ |

VEIOES

.“ -W . v

" "BSEIFIE!'LE'EIEIQKTI KDROIDE

\ "' / DROIDEN-TRUPPLER

4) STRATEGIE ENTWERFEN 1
ANWEISEN: KI-EINHEIT
SCHARFSCHUTZE 1

' UBERSCHREIBEN

VorsiLD

KAMPFGESCHICK | % |

|

TGDLICH 1

v Kaan | avaKaam

" DROIDEN-TRUPPLER DROIDEN-TRUPPLER

4#) STRATEGIE ENTWERFEN 2
ANWEISEN: KI-EINHEIT
SCHARFSCHUTZE 1

' VERSTARKUNG

VorBILD

KAMPFGESCHICK DY

TADLICH 1

"‘ *KRAKEN I v"‘ *KRAKEN
: _ (VA

" DROIDEN-TRUPPLER DROIDEN-TRUPPLER

4A) STRATEGIE ENTWERFEN 1
SCHARFSCHUTZE 1
STURMANGRIFF

' VOoRBILD

UBERSCHREIBEN

UBERWALTIGEN % |
| |

TADLICH 1

ToDLICH 1

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

/awa\'POGGLE DER GERINGERE %1 w.\"POGGLE DER GERINGERE
F ‘ ‘,;__CIFFENTLICHER ANFUHRER DER GEONOSIANER | OFFENTLICHER ANFUHRER DER GEONOSIANER
'  TRUPPLER y TRUPPLER

. D SPRINGEN 2
ANTREIBEN: AX)-TRUPPLER
BELADEN

' GEFOLGE: B2-SUPERKAMPFDROIDEN
UBERSCHREIBEN

KOMMANDANTENSTAB D |i- |

/awa\"COUNT Dooku : *CounT Dooku
"‘ DARTH TYRANUS | — "‘ % DARTH TYRANUS
h "' TRUPPLER

. ABLENKEN

ANWEISEN: TRUPPLER-EINHEIT
IMMUNITAT: DURCHSCHLAGEN

' MAKASHI-MEISTERSCHAFT
MEISTER DER MACHT 2
RAFFINESSE

Dookus LicHTSCHWERT | 34 || |

DURCHSCHLAGEN 2. WUCHT 2

| DURCHSCHLAGEN 1.
NIEDERHALTEND. VERSPRENGEN

1 |
MACHT-BLITZ 81-2| |

I_"‘I:_GENERAL GRIEVOUS 'GENJERAI. GRlEvous

h FINSTERER CYBORG \ FINSTERER CYBORG
"' TRUPPLER 4 TRUPPLER
. ABWEHR | i
GEFOLGE: 1G-100-MAGNA-WACHTER
IMMUNITAT: DURCHSCHLAGEN
' JEDI-JAGER
UBERWINDEN

UNERBITTLICH

ERBEUTETE LICHTSCHWERTER

| DURCHSCHLAGEN 2. KRITISCH 1.
WUCHT 2

(D757 Awnmnaror” TR |

| DURCHSCHLAGEN 1. KRITISCH 1.
VIELSEITIG

/a¥4\ B1-KAMPFDROIDEN T /a¥4\ B1-KAMPFDROIDEN

" ' DROIDEN-TRUPPLER L . DROIDEN-TRUPPLER )

. KI: ANGRIFF

KooRrDINIEREN: DROIDEN-TRUPPLER

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




Einheitenkarteln (Update 2.6)

/A¥4\ B2-SUPERKAMPFDROIDEN
"'  DROIDEN-TRUPPLER 7

. KI: ANGRIFF

HANDGELENKSRAKETEN 1 ||

| wucHT 1

/A¥4\ DROIDENKOMMANDOS DER BX-SERIE AvY | /awy\ DROIDENKOMMANDOS DER BX-SERIE
4 DROIDEN-TRUPPLER ) P | = | / DROIDEN-TRUPPLER i
Va! — \Va
. & SPRINGEN 1 i‘ { 5
AUSKUNDSCHAFTEN 3 b p ‘

KI: AusweicHEN, BEWEGUNG i/

! SCHARFSCHUTZE 1
e )

UBerRwWINDEN

UNDURCHDRINGLICH

(Unsewnerwer [ [ f

' OLFL ©AMG ~~aAlex Kim

"‘___ DROIDENKOMMANDOS DER BX-SERIE I /‘7\ DROIDENKOMMANDOS DER B;(-Sl-:ml-:

. STOSSTRUPP N STOSSTRUPP

"' ; DROIDEN-TRUPPLER . a-_ “' DROIDEN-TRUPPLER
~ & SPRINGEN 1 !
ABTEILUNG: DROIDENKOMMANDOS DER
BX-SERIE
AUSKUNDSCHAFTEN 3
! KI: AuUSwWEICHEN, BEWEGUNG
SCHARFSCHUTZE 1
SCHWERER INFANTERIETRUPP
UBERWINDEN. UNDURCHDRINGLICH

J‘K;‘ e | |
wa\ 1G-100-MAGNA-WACHTE
% ‘._,KlLLERDRmDEN-PRDTDTYP

Ava 1G-100-MAGNA-WACHTER -l

" ' DROIDEN-TRUPPLER

DROIDEN-TRUPPLER
A

)

. IMMUNITAT: NAHKAMPF-DURCHSCHLAGEN = 1d e
KI: AusweicHEN, BEWEGUNG ‘
SPEZIALVERBAND: EXPERIMENTELLE L=

, DROIDEN
STURMANGRIFF
UNGEHINDERT

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.



Einheitenkarteln (Update 2.6)

‘v‘ AAT-KAMPFPANZER ‘V‘“ AAT-KAMPFPANZER
"' REPULSORFAHRZEUG _' - "' RE'.PLILEDRFAHRZELIE

. ARSENAL 2
KI: ANGRIFF
PANZERUNG 5

! SCHWACHSTELLE 2: HECcK
SCHWEBEN: BODEN

SPERRFEUER

Euﬂ_lﬂh 5 |

FESTER FEUERWINKEL: FRONT

@EE&KMH ]

HOCHGESCHWINDIGKEIT.
KRITISCH 2. WUCHT 2

/ " DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE |

DROIDENPANZER-PROTOTYP “_;, DROIDENPANZER-PROTOTYP

"' BODENFAHRZEUG y " BODENFAHRZEUG

- ANWEISEN: A-TRUPPLER-EINHEIT

ARSENAL 3. NEUPOSITIONIEREN
PANZERUNG 5. PROGRAMMIERT
' SCHWACHSTELLE 1: SEITEN

SPEZIALVERBAND: EXPERIMENTELLE
DRroIDEN

SCHWERER BLASTER

L GIE,]

FESTER FEUERWINKEL FRONT.

musumuousu-PRorowp $1-
FESTER FEUERWINKEL: FRONT. |
IONEN 1. WUCHT 1 ]

y AYA\ DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE "‘ DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE | 130

\ "' ' BODENFAHRZEUG g ] ; "' BODENFAHRZEUG .

. ARSENAL 2
NEUPOSITIONIEREN
PANZERUNG 5

' PROGRAMMIERT

SCHWACHSTELLE 1: SEITEN

TRANSPORTER

r_cuwznzn BLASTER $1-4 |1

FESTER FEUERWINKEL FRONT.
KRITIECH

(lowewwanone_____ [#158)]

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1 |

©LFL ©AMG ~~ Alex Kim

STAR.
WARS
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“CHEWBACCA ... «.1 L “CHEWBACCA

*;l' LASS D,E7N \=l=1q] 44 GEWINNEN
_‘:'ﬁ‘_ BODENFAHRZEUG | < __BODENFAHRZEUG _ _
ANSPORNEN 3. ARSENAL 2
INKOGNITO
PANZERUNG 5

. ScHwAcHSTELLE 1: HECK

N
GRANATWERFER =2

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
EXPLOSION

88i-ZWILLINGSBLASTER | )-3 ®0®

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
WUCHT 1

. T T

MS-4-ZWILLINGSBLASTER 8 1=4 ]
FESTER FEUERWINKEL: FRONT. @é@ o ." . v
WUCHT 3 | e —— —

- " EWOK-SCHLEUDERER

gt
. TRUPPLER
-

SOLDNER: Q)
- ANGRIFFSZIEL 1
EIGENSTANDIG: ENERGIE 1
" UNAUFFALLIG

UNGEHINDERT

SCHLEUDER

PRIMITIV

- ©LFL ©AMG < 'Pf?!}«_on Stone

- Ewoxk-KAMPFER

%
.. TRUPPLER
o

" Ewok-KAMPFER

SOLDNER: Q)
- UNAUFFALLIG

UNGEHINDERT

©LFL©AMG! ~x Daniel Zrom

i 4 - A-A5-LASTENGLEITER N __ A-A5-LASTENGLEITER [ 65

REPULSORFAHRZEUG REPULSORFAHRZEUG

NEUPOSITIONIEREN
~ PANZERUNG 5
ScHWACHSTELLE 2: HECcK
* SCHWEBEN: BODEN

TRANSPORTER

OLFL ©AMG ~~s Sergey Glushakov
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FUHRUNG VON VORNE 5] ANFUHRER DER 501.

Se Alex Iimp p e

1vA--EINHEIT

- : 2 vA¥- ODER @-EINHEITEN
Beim Zusammenstellen deiner Kommandokarten-

hand behandelst du diese Karte, als hitte sie 2 Kreise. In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine befreundete

Sobald einem befreundeten vAw mit dieser Karte ein vAY - oder ®-Einheit einen Angriff gegen eine 3 vAv- ODER EINHEITEN
Befehl erteilt wird, wihle bis zu 3 andere befreundete Einheit mit einem offen ausliegenden Befehlsmarker DAUERHAFT. Befreundete Einheiten innerhalb
Einheiten innerhalb von €} zu jener vAv-Einheit. durchfiihrt, mische jenen Befehlsmarker zuriick in von 8 zu Anakin Skywalker und/oder einem
Jede gewihlte Einheit erhélt 1 Zielmarker oder den Befehlspool seines kontrollierenden Spielers, befreundeten Klon-Captain Rex erhalten

1 Ausweichmarker. nachdem der Angriff abgehandelt wurde. UNBEZWINGBAR.

JETZT KANN DER SPASS

ANFANGEN GENERAL SKYWALKER

ANAKIN SKYWALKER
Anakin Skywalker erhalt in dieser Runde
R e [___ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT _j
Aktivierung kann Anakin Skywalker bis zu ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT

2 Angriffsaktionen durchfiihren.

e JGShiua Cairés

e Borja Pindado

In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn Anakin ANAKIN SKYWALKER & 2 EINHEITEN

Skywalker eine Einheit mit ei deckt y o
Spielaufbau abhandeln. Anakin Skywalker > ANSPORNEN 2. Sobald einer Einheit mit dieser

. . wihrend des Schrittes Angriffspool bilden 6 weifie ; aT oot A o 7
erhilt in diesem Spiel VORBEREITETE STELLUNG. Angriffswiirfel zu seinem Angriffspool hinzu. Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt sie 1 Zielmarker.

o ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER
I I I I

STAR.
WARS
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GROSSE BEDEUTET

AR CHMANErWAS DiIPLOMATISCHE DECKUNG

NENNT micH CAPTAIN

CHEWBACCA & YODA

Falls Chewbacca innerhalb von € zu einem
befreundeten Yoda ist, und falls jener Yoda auf dem
Schlachtfeld ist, platziere jenen Yoda in Basiskontakt
mit Chewbacca. Falls du das tust, kann jener Yoda bis

. el _— i zum Ende der Runde keine Bewegungen durchfiihren, PADME AMIDALA
KLON-CAPTAIN REX und jedes Mal, wenn sich Chewbacca bewegt,

e Francisco Miyara

e Kevin Sidharta

nachdem die Bewegung abgehandelt wurde, platzierst DAUERHAFT. Falls diese Karte preisgegeben wurde,

Solange Klon-Captain Rex einen offen ausliegenden du jenen Yoda in Basiskontakt mit Chewbacca. erhilt Padmé Amidala GEHEIMAUFTRAG. Falls nicht,
Befehlsmarker hat, gilt in dieser Runde: Ein Mal pro In dieser Runde gilt: Solange ein befreundeter erhalt sie ANSPORNEN 1.
A%{tm'erung‘, sob'al'd eine andere befreundete Emhelt eine Yoda in Basiskontakt mit Chewbacca ist, PresiGeBEN: Schritt Effekte beim
feindliche Einheit innerhalb von € zu Klon-Captain erhilt Chewbacca ABLENKEN, er kann die 3
Rex und in seiner Sichtlinie angreift, fiige wahrend des Al e Yod Y b o et B nbhandein.
e fanool bilden 3irof e, Ao, peWelc "n'flr er]enﬂes OCaSAUSGEREN u[_l 'er it Padmé Amidala erhilt in diesem Spiel INFILTRIEREN.

S E rote Verteidigungswiirfel, solange er verteidigt oder Diese Karte muss wihrend Runde 1 ausgewihlt werden.

Angriffspool der befreundeten Einheit hinzu. BEScHUTZER X verwendet.

IHR DURFT UNSERE MITTEL
NICHT UNTERSCHATZEN JA, MEIN MEISTER

dzel

.'fﬂ Wi
/

4 "

e Brian Adriel
e Mariusz Gan
#

3 DROIDEN-TRUPPLER- ODER KI-EINHEITEN

Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, wihle

KEINE EINHEITEN

e Crystal Sullivan

zu Beginn der nichsten Aktivierungsphase bis zu Du musst diese Karte preisgeben. Sie bleibt im Spiel.

2 befreundete Einheiten mit offen ausliegenden PreisaEBEN: Schritt Effekte beim Spielaufbau MAUL & 1 TRUPPLER-EINHEIT
ge}fle}Ilsmarllie.rn. Idede }glewéhlte Einheit fithrt eine abhandeln. Wihle 1 der folgenden Effekte und handle Maul kann in dieser Runde keine Angriffe durch-
il ol iRygsel SO @y, . ihn ab: fithren und feindliche Einheiten jenseits von €
PREISGEBEN: Schritt Effekte beim « DAUERHAFT. Asajj Ventress erhilt KoPFGELD und zu Maul kénnen ihn nicht angreifen.

Spielaufbau abhandeln. VERSTARKUNG.

PREISGEBEN: Schritt Effekte beim

i AT T e B Sl + DAUERHAFT. Asajj Ventress erhilt Spielaufbau abhandeln.

5 MESiSLe eIt eriat I Glesenopig AuSMANGVRIEREN, DEMORALISIEREN T und Maul erhilt in diesem Spiel INFILTRIEREN.
LBl LLCLLg MAKASHI-MEISTERSCHAFT.

| KawawiobERKRAken | AsauVewrRess _______________ Maw

Wihle bis zu 3 befreundete Einheiten mit KI.

STAR.
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ICH BESTIMME VON LAssT DIE HINRICHTUNGEN
NUN AN DIE REGELN BEGINNEN!

e Joshua Cairés

CAD BANE
Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, platziere

1 Bane-Marker innerhalb von € zu Cad Bane und
jenseits von €} zu allen feindlichen Einheiten.

JI‘!

B

“~a Blake Rott

PREISGEBEN: Schritt Effekte beim
Spielaufbau abhandeln.

Platziere 3 Bane-Marker auf dem Schlachtfeld
jenseits von € zu feindlichem Gebiet. Cad Bane

kann nicht aufgestellt werden und keine Aktionen POGGLE DER GERINGERE — 2 TRUPPLER-EINHEITEN

durchfiihren, bis ein befreundeter Hier-bin-ich-
Marker aufgedeckt wurde. Diese Karte muss In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine befreundete General Grievous erhilt in dieser Runde

wihrend Runde 1 ausgewihlt werden. A -Truppler-Einheit einen Angriff durchfiihrt und UNBARMHERZIG. Sobald einer befreundeten Einheit
- falls die verteidigende Einheit innerhalb von € zu mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhalten
SPRENGFALLE Poggle dem Geringeren und in seiner Sichtlinie ist, sie und jede andere befreundete Truppler-Einheit
erhalt die angreifende Einheit wahrend des Schrittes innerhalb von € zu ihr und in ihrer Sichtlinie je

Angriffswiirfel werfen fiir diesen Angriff /4 : £¥. 1 Energiemarker.

e Borja Pindado
e Ryan Valle

AHSOKA TANO
N UG N Elil - Ahsoka Tano erhilt in dieser Runde AGIL 7. Bis
In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine feindliche 3 ODER 8-EINHEITEN zum Ende der Runde gilt: Fiige jedes Mal, wenn
Einheit einen Angriff durchfiihrt, muss sie, falls mglich, Ahsoka Tano einen Angriff durchfiihrt, wihrend
eine Truppler-Einheit mit einem offen ausliegenden Sobald einer befreundeten Einheit mit des Schrittes Angriffspool bilden fiir jeden

R e Betrein el RE R dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt sie B nancer, den Ahsoka Tano hat, LGt
Einheiten mit einem offen ausliegenden Befehlsmarker . . Wiirfel zum Angriffspool hinzu (bis maximal 3).
1 Zielmarker und 1 Bereitschaftsmarker.

profitieren in dieser Runde nicht von Riickendeckung.
VERTEIDIGER DER EcHO-BASIS AHSOKA TANO, FULCRUM o

STAR.
WARS

CEGION
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EIN NEUER ANFANG FURCHT UND TOTE

e Preston Stone

e Mariusz Gandzel

AHSOKA TANO & 2 EINHEITEN
Sobald einer Truppler-Einheit mit kleiner Basis mit _
dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhlt sie entweder DARTH VADER

e Polar Engine

AHSO

Ahsoka Tano erhilt in dieser Runde BESCHUTZER 2.

Bis zum Ende der Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine 1 Zielmarker oder 1 Ausweichmarker. Ahsoka Tano SahalIDacthiVaderintdieser Rundeldurehleinen
andere befreundete Truppler-Einheit mit kleiner erhilt in dieser Runde ANSPORNEN 2. Zu Beginn von feindlichen Angriff 1 oder mehr Wunden erleidet,
Basis innerhalb von €} zu Ahsoka Tano zur Ahsoka Tanos nichster Aktivierung fithrt sie eine erleidet die angreifende Einheit, nachdem der Effekt
verteidigenden Einheit deklariert wird, darf jene Erholungsaktion durch. abgehandelt wurde, die gleiche Anzahl Wunden.

verteidigende Einheit 1 Ausweichmarker erhalten.

Bl AusokaTano,Fuicrum |  AwsokaTano,Fuicrum | DartuVaoer

) AUFSTEIGENDE DUNKELHEIT DROHENDE VERNICHTUNG MomenT per UBERLEGUNG

e Halil Ural

DARTH VADER - L - - R |
DAUERHAFT. Falls diese Karte nicht preisgegeben
wirde, ethilt Darth Vader ZUVERLASSIG 2. DIREKTOR ORSON KRENNIC & 2 EINHEITEN

e Mariusz Gandzel

O ROU OO 5 o ODER & EINFETEN
o : : A- o
:R,Els 'E:I;BE"'biChr:inlEﬁekte beiin erhilt 1 Niederhalten-Marker. Falls es Runde 4 3 ODE EINHEITEN
1elauibau abhandeln. . e - . .
Dl:mh Vader erhalt in diesem Spiel INFILTRIEREN. oder 5 ISF, erhalt _dann jede Truppler-Einheit Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl
1 zusitzlichen Niederhalten-Marker. erteilt wird, erhilt sie 1 Bereitschaftsmarker.

Diese Karte muss wahrend Runde 1 ausgewéhlt werden.

| DartHVAber | Direkror OrsoN KRewwic | MorFGibeon

STAR.
WARS
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BEREIT MACHEN ZUM

ANDAUERNDER BESCHUSS SCHWERER BEScHUSS BODENANGRIFF

_il"r'ldro Mirabal

2 EINHEITEN |3

Eine befreundete vAv-Einheit darf einmalig in dieser

Runde am Ende ihrer Aktivierung einen Angriff mit 3 EINHEITEN

2 EINHEITEN der unten stehenden Waffe durchfiihren.

Sobald einer A -Truppler-Einheit mit dieser Karte

In dieser Runde kann jede feindliche Einheit SCHWERER BESCHUSS $4-8| ) ein Befehl erteilt wird, erhalt sie bis zum Ende
wahrend ihres Schrittes Sammeln nicht mehr EXPLOSION. IMMUNITAT: ABLENKEN | der Runde DIE SPOREN GEBEN und ihre Waffen
KRITISCH 3. NIEDERHALTENI HL 1 .
- erhalten bis zum Ende der Runde NIEDERHALTEND.

als 1 Niederhalten-Marker entfernen.

Bl = Buzaro-Troer |  Buzzaro-TRurr |  Buzzaro-Teuee

TREIBT SIE RAUS IN ALARMBEREITSCHAFT

|

e Maciej Rebisz
e Imaginary Friends/Stud

Befreundete Fahrzeuge erhalten in dieser Runde

DEMORALISIEREN 1. Wenn zum ersten Mal in

dieser Runde ein befreundetes Fahrzeug mit einem

offen ausliegenden Befehlsmarker eine Bewegung

innerhalb von €8 zu 1 oder mehr feindlichen
Einheiten beendet, wihle 1 jener Einheiten. Wirf
1 weifen Verteidigungswiirfel pro Miniatur der

e Mark Molnar

3 EINHEITEN

Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird,
erhilt sie 1 Zielmarker fiir jede feindliche Einheit innerhalb
von &P zu ihr. Falls sie auf diese Weise keine Zielmarker

gewihlten Einheit. Die gewéhlte Einheit erleidet Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl et et
1 Wunde fiir jedes ¥ und W in deinem Wurf. erteilt wird, erhilt sie in dieser Runde LOSEN. e siedann | Bereitschattsmarees

STAR.
WARS
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e Timothy Ben Zweifel

3 FAHRZEUG-EINHEITEN

Bis zum Ende der Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine
andere befreundete Fahrzeug-Einheit ihre Aktivierung
innerhalb von € zu Major Marquand, beginnt, darf
sie 1 der folgenden Effekte wihlen und abhandeln:

- « Falls die Fahrzeug-Einheit in Major Marquands
MAJOR MARQUAND Front-Feuerwinkel oder nicht aufgestellt ist, darf

MAJOR MARQUAND sie 1 Ausweichmarker erhalten.

« Falls die Fahrzeug-Einheit in Major Marquands

e Mark Molnar

Bis zum Ende der Runde erhalt Major Marquand

TaktiscH 1 und seine Waffen erhalten Zu Beginn von Major Marquands nachster Seiten-Feuerwinkel ist, darf sie 1 Zielmarker
T e T Wt et A.kt1v1.er.ung darf jede andere‘befre}lndete. Fahrzeug- erhalte'n. o )
Aktivierung verringert Major Marquand seine Einheit innerhalb von €} zu ihm eine freie Drehung o Falls die Fahrzeug-Einheit in Major

g 8 ) q durchfithren. Dann diirfen jene Einheiten eine Marquands Heck-Feuerwinkel ist, darf sie eine

Maximalgeschwindigkeit um 1 (Minimum 1).

Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfiihren. Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfithren.
MaJor MARQUAND MaJorR MARQUAND MAaJorR MARQUAND .
PY IHR BESTREBEN IST NICHT | |
VON INTERESSE

e Peter Polach

FTER BRUDER & 2 TRUPPLER-EINHEITEN

Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt
wird, erhilt sie in dieser Runde UNERSCHROCKEN.

STAR.
WARS
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e
+

« DNV 1470

DNV 1410

I
SNV 1410

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

& Entferne 1 Wundenmarker oder
Giftmarker von einer befreundeten Truppler-
Einheit in 0 und in Sichtlinie, die kein
Droiden-Truppler ist, oder stelle 1 Miniatur
einer solchen Einheit wieder her. Wiirfle dann

2 weifle Verteidigungswiirfel. Jene Einheit
erhilt 1 Niederhalten-Marker fiir jedes
W¥- und W-Ergebnis.

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

Sobald diese Einheit aktiviert wird, wiirfelst

du 3 rote Verteidigungswiirfel. Wihle fiir jedes

W- oder W-Ergebnis eine andere befreundete
Einheit in €. Jede gewshlte Einheit erhilt

1 Zielmarker.

UNKONVENTIONELLER
TAKTIKER

PROVINZARZT

ONVE 1410

ONVO 1470

Nur AT-RT.

Nur FAHRZEUG.

Diese Einheit erhalt
KOORDINIEREN: TRUPPLER.

STAR.
WARS
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ONVE 1410
SNV 1410
I N
(| N

NUR FLOTTENTRUPPEN.

Fiige 1 MPL-57-Sperrfeuertruppler-Miniatur

NUR REBELLENTRUPPEN. hinzu.

ZYKLUS.

MPL-57-GRANATWERFER | # 1-3
| EXPLOSION. WUCHT 2 | >

Fige 1 MPL-57-Ionentruppler-Miniatur hinzu.

MPL-57-SPERRFEUER-
TRUPPLER

ONVO 1470

NUR REBELLENTRUPPEN.
Fiige 5 Rebellentruppler-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn

NuUR REBELLENKOMMANDOS. die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb €8 des Einheitenfiihrers «*
befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Fiige 1 Protonenbomben-Saboteur-
Miniatur hinzu.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

EXPLOSION. KRITISCH 2. WUCHT 3 |

PROTONENBOMBEN-

SABOTEUR REBELLENTRUPPEN-SQUAD

ONVE 14710

NuR FLOTTENTRUPPEN.

Fuge 1 Streukanonentruppler-Miniatur hinzu.

. =
| STREUKANONE -2
| DURCHSCHLAGEN 1 | >

STREUKANONENTRUPPLER

ONVO 1470

NUR FLOTTENTRUPPEN.
Fiige 5 Flottentruppler-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhidlt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers «*
befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort *
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

FLOTTENTRUPPEN-SQUAD




REBELLENVETERAN-SQUAD

ONVE 1410

STAR.
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ONVE 1410

3/
S et =
NUR REBELLENVETERANEN.
Fiige 5 Rebellenveteran-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers

befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

'M-45-I0NENBLASTER ‘®1-4

M-45-|0NENBLASTER

FESTER FEUERWINKEL: FRONT. v :
JONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1

SNV 1410

NUR REBELLEN-I(CUNDSCHAFTER.

Fiige 1 Bistan-Miniatur hinzu.

IONENBLASTER '®1-4
| IONEN 1, KRITISCH 1. WUCHT 1 | ;

*BISTAN

ONVO 1470

R V4
S Inam
Nur Ewok-KAMPFER.
Fiige 4 Ewok-Kampfer-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers "

befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort *

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

Ewok-KAMPFER-SQUAD

ONVE 14710

NuUR REBELLEN. NUR .8..
Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT.

® Wihle eine befreundete Truppler-
Einheit in €. Die gewdhlte Einheit erhilt 1
Ausweichmarker und kann 1 Niederhalten-
Marker erhalten.

*SHRIV SUURGAV

ONVO 1470

i Y.

- S Inam
Nur EWOK-SCHLEUDERER.
Fiige 4 Ewok-Schleuderer-Miniaturen hinzu.,

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers «*
befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort *
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

EwWOK=-SCHLEUDERER-
Squabp
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DNV 1410
SNV 1410
DNV 1410

NUuR KLONTRUPPLER-INFANTERIE
NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE. NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE. ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN.

Fiigel DP-23-Klontruppler-Miniatur hinzu. i Fiige 1 Z-6-Klontruppler-Miniatur hinzu. i Fige 1 RPS-6 Klontruppler-Miniatur hinzu. i

DP-23 -2 | ' f ] 'RPS-6 $2-4 & ]
DURCHSCHLAGEN 1 | > | > | SPERRIG. WUCHT 2 | : >

DP-23-KLONTRUPPLER

[
SNV 14710

i
ONVO 1470
DNV 1470

NUR A- ODER ~A~ -KLONTRUPPLER.
NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE Fiige 1 Echo-Miniatur hinzu.
ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN. ANFUHRER.
Fiige 1 Morser-Klontruppler-Miniatur hinzu. Diese Einheit erhilt ZuverLAssiG 1.

‘KLon-MORSER ®2-4 ) 'Dc-15x '#1-5 ) NuRrR KLONTRUPPLER-INFANTERIE.
gﬁgégf‘; 1. NIEDERHALTEND. | S MDtIII\g'EA;r.' ABLENKEN. KRITISCH 1. | 3 Fuge 1 Klontruppler_Infanterie_Miniatur

> hinzu.

*EcHO

MORSER-KLONTRUPPLER | Apc.prizisioNsscHiTZE

KLONTRUPPLER-INFANTERIE

STAR.
WARS
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DNV 1410
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DNV 1410

\ Y,

Sanmaek
NUR KLONTRUPPLER INFANTERIE.
Fuge 5 Klontruppler-Infanterie-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb € des Einheitenfiihrers "
befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.
Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort - Fiige 1 Klon-Kom-Techniker-Miniatur hinzu. - Fiige 1 Klon-Sanititer-Miniatur hinzu.

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

m’&‘:"‘;’;‘:"’; ‘;";"; D KLon-Kom-TECHNIKER KLON-SANITATER

NUR A -KLONTRUPPLER. ‘ NURr A -KLONTRUPPLER.

Diese Einheit erhilt FEUERUNTERSTUTZUNG. » BEHANDLUNG 1: KaPAzITAT 1.

ONVO 1470

[
SNY® 1410
s

|
oNYe 1470

|

& ,,,fg

R

L

NuURrR A -KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Klon-Spezialist-Miniatur hinzu. NuR A -KLONTRUPPLER.
Diese Einheit erhilt ein v Fiige 1 Boil-Miniatur hinzu.
@)-Aufwertungssymbol. ANFUHRER.

Fuge 1 Klon-Ingenieur-Miniatur hinzu. ; Du erhiltst 1 Zielmarker, ; Diese Einheit erhilt BEscHUTZER T und
» REPARATUR 1: KAPAZITAT 1. 1 Ausweichmarker oder 1 Energiemarker. AUSKUNDSCHAFTEN 1.

NUR A -KLONTRUPPLER.

KLON-INGENIEUR KLON-SPEZIALIST

STAR.
WARS
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DNV 1410
SNV 1410

Nur KLONTRUPPLER.

Fiige 1 Fives-Miniatur hinzu.
ANFUHRER.
Der & dieser Einheit ist
um 1 erhoht.

Nur A -KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Waxer-Miniatur hinzu. KooRDINIEREN: KLONTRUPPLER.
ANFUHRER.
Diese Einheit erhilt DisziPLINIERT 1
und AUSKUNDSCHAFTEN 1.

SNV 14710
ONVO 1470

Nur RepuBLIK. Nur LAAT/LE-

PATROUILLENTRANSPORTER.
NUR KLONTRUPPLER.
Fige 1 Klon-Captain-Miniatur hinzu.

. ® Wihle eine befreundete Truppler-
ANFUHRER.

Einheit in €. Die gewhlte Einheit erhalt
1 Energiemarker und darf 1 Niederhalten-
Marker entfernen.

Diese Einheit erhilt AUSMANGOVRIEREN
and VERTEIDIGEN 1.

KLon-CAPTAIN

STAR.
WARS

CEGION

Diese Einheit erhilt STURMANGRIFF und "

Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT.

*KLon-IlommANDANT Fox

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den personlichen Gebrauch gestattet.

DNV 1410

NuR KLONTRUPPLER.

Fige 1 Klon-Kommandant-Miniatur hinzu.
ANFUHRER.

Diese Einheit erhilt ANSPORNEN T und
ZUVERLASSIG 1.

DNV 1470

Nur RepuBLIK . Nur LAAT/LE-
PATROUILLEN-TRANSPORTER.
Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion
durchfiihrt, wihle nach der Aktion bis zu
1 befreundete Einheit in € dieser Einheit. Die '
gewihlte Einheit erhdlt 1 Energiemarker.

SCHOCKTRUPPEN-KLONPILOT




S 1TAR.

WA”—M

LE E.:LD NW
Aufwertungskarten (Update 2.6)

DNV 1410
SNV 1410
DNV 1410

Nur BARC-GLEITER. Nur Scout-TRUPPEN.

Verringere deine P P Fige 1 Seismische-Bomben-Saboteur-
Maximalgeschwindigkeit um 1. Miniatur hinzu.

NuR ISP-GLEITER.

Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion
fgﬁ;ﬁ“,’_ RN KE N R ONT NI EEE : durchfiihrt, erhilt jede verteidigende Einheit
T T nach der Aktion 1 Beobachtungsmarker.

BARC-IoNEN- ELITEPILOTEN DES SEISMISCHE-BOMBEN-
BORDSCHiUTZE 327. STERNENKORPS SABOTEUR

[
ONVE 1470
ONVE 1410
3
|
ONVE 1470

NUR SCHNEETRUPPEN.

NUR SCHNEETRUPPEN. Fiige 1 T-7-Ionen-Schneetruppler- NUR STURMTRUPPEN.

Fiige 1 Flammentruppler-Miniatur hinzu. i Miniatur hinzu. Fiige 1 HH-12-Sturmtruppler-Miniatur hinzu.

FLAMMENWERFER %=1 T-7-l0NENGEWEHR 81-3 HH-12 ®2-4 -
EXPLOSION. STREUUNG | > IONEN 1. KRITISCH 1., WUCHT 1 | > SPERRIG. WUCHT 3 :

T-7-lONEN-

FLAMMENTRUPPLER SCHNEETRUPPLER

STAR.
WARS
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ONVE 14710

STAR.
WARS

CEGION

& &!f

B

S

NUR STURMTRUPPEN.
Fiige 5 Sturmtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und

ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

STURMTRUPPEN-SQUAD

Nur IMPERIUM. NUR 8..
Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT.

® Wihle eine befreundete Truppler-
Einheit in €. Die gewihlte Einheit erhalt
1 Zielmarker und 1 Niederhalten-Marker.

*GOUVERNEURIN PRYCE

SNV 1410

‘& &!‘f;

S

S

NUR SCHNEETRUPPEN.
Fiige 5 Schneetruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

SCHNEETRUPPEN-SQUAD

ONVO 1470

NuRr TAURIUCKEN-REITER.

CR-24-FLAMMENWERFER | 34=1

| EXPLOSION. STREUUNG

CR-24-FLAMMENWERFER

ONVE 14710

& &!f

B

S

NUR STRANDTRUPPEN.
Fiige 5 Strandtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

STRANDTRUPPEN-SQUAD

ONVO 1470

Nur B1-KAMPFDROIDEN.
Fiige 1 E-60R-B1-Truppler-Miniatur hinzu. i

| SPERRIG. WUCHT 2
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ONVE 1410

Nur DROIDENKOMMANDOS DER
BX-SERIE.

Fige 1 Dioxisminen-Saboteur-Miniatur hinzu.

. e
DioXISMINE $=1
EXPLOSION. GIFT 1 |

SNV 1410

Nur B1-KaAMPFDROIDEN.
Fuge 7 B1-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu..

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers "
befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

DioxisMINEN-SABOTEUR | B1-KAMPFDROIDEN-SQUAD

ONVE 14710

NUR GEONOSIANISCHE KRIEGER.

Fiige 5 Geonosianische-Krieger-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese

Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn

die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.
Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb € des Einheitenfiihrers "

befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

GEONOSIANISCHE-
KRIEGER-SQuUAD

STAR.
WARS
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Nur ZSD1-ZWERGSPINNENDROIDE. ;

FLAMMENWERFER | 5%

EXPLOSION. FESTER FEUERWIN
RONT. STREUUNG

FRONTAL MONTIERTER
FLAMMENWERFER

ONVE 14710

Nur B2-KaMPFDROIDEN.
Fuge 4 B2-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu..

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb € des Einheitenfiihrers "
befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.
Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

B2-SUPERKAMPFDROIDEN~

FRONTAL MONTIERTER
IONENBLASTER
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Nur FAHRZEUG. ' Nur FAHRZEUG. ' Nur FAHRZEUG.

Diese Einheit erhilt KI: ZIELEN Diese Einheit erhilt AUSMANGVRIEREN, Diese Einheit erhilt iKI: ANGRIFF,
und PRAZISE 2. FLINK und KI: AUSWEICHEN. BEWEGUNG.

VERTEIDIGUNGS-

ANGRIFFSPROTOKOLLE PROTOKOLLE

EINSATZPROTOKOLLE

STAR.
WARS
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