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e Alex Kim e

1vA--EINHEIT - — —

2 vAv- ODER ®-EINHEITEN

In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine befreundete

Beim Zusammenstellen deiner Kommandokarten-
hand behandelst du diese Karte, als hitte sie 2 Kreise.

Sobald einem befreundeten vAv mit dieser Karte ein VAY - oder ®-Einheit einen Angriff gegen eine 3 vA~- ODER

Befehl erteilt wird, wihle bis zu 3 andere befreundete Einheit mit einem offen ausliegenden Befehlsmarker DAUERHAFT. Befreundete Einheiten innerhalb
Einheiten innerhalb von € zu jener vAv-Einheit. durchfiihrt, mische jenen Befehlsmarker zuriick in von € zu Anakin Skywalker und/oder einem
Jede gewihlte Einheit erhélt 1 Zielmarker oder den Befehlspool seines kontrollierenden Spielers, befreundeten Klon-Captain Rex erhalten

1 Ausweichmarker. nachdem der Angriff abgehandelt wurde. UNBEZWINGEAR.

JETZT KANN DER SPASS
ANFANGEN

> |
araj

iy

v/

e FranciscolMi

ANAKIN SKYWALKER
Anakin Skywalker erhalt in dieser Runde
e e | ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT _J
e : ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT
e bl |__ANAKIN SKYWALKER & 2 EINHEITEN _J
In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn Anakin ANAKIN SKYWALKER & 2 EINHEITEN

e s s S chuitt Effelcte beim Skywalker eine Einheit mit einem verdeckt Anakin Skywalker erhilt in dieser Runde

. - ausliegenden Befehlsmarker angreift, fiigt er ANSPORNEN 2. Sobald einer Einheit mit dieser
sP"‘el?Ufl"au abh‘ande'n‘ Anakin Skywalker wihrend des Schrittes Angriffspool bilden 6 weifle Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt sie 1 Zielmarker.
erhilt in diesem Spiel VORBEREITETE STELLUNG. Angriffswiirfel zu seinem Angriffspool hinzu. 2 ;

o ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER

e JgShua Cairés

e Borja Pindado

2 Angriffsaktionen durchfiihren.
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GROSSE BEDEUTET

NENNT micH CAPTAIN MANCHMAL ETWAS

CHEWBACCA & YODA

Falls Chewbacca innerhalb von € zu einem
befreundeten Yoda ist, und falls jener Yoda auf dem
Schlachtfeld ist, platziere jenen Yoda in Basiskontakt
mit Chewbacca. Falls du das tust, kann jener Yoda bis

; p - s / p zum Ende der Runde keine Bewegungen durchfiihren, PADME AMIDALA
KLON-CAPTAIN REX und jedes Mal, wenn sich Chewbacca bewegt,

e Francisco Miyara

e Kevin Sidharta

nachdem die Bewegung abgehandelt wurde, platzierst DAUERHAFT. Falls diese Karte preisgegeben wurde,

Solange Klon-Captain Rex einen offen ausliegenden du jenen Yoda in Basiskontakt mit Chewbacca. erhilt Padmé Amidala GEHEIMAUFTRAG. Falls nicht,
Befehlsmarker hat, gilt in dieser Runde: Ein Mal pro In dieser Runde gilt: Solange ein befreundeter erhalt sie ANSPORNEN 1.
A%{tm'erung‘, sob'al'd eine andere befreundete Emhelt eine Yoda in Basiskontakt mit Chewbacca ist, R it Fifelcts beim
feindliche Einheit innerhalb von € zu Klon-Captain erhilt Chewbacca ABLENKEN, er kann die 8
Rex und in seiner Sichtlinie angreift, fiige wahrend des Al At Yod : b Al whih B nbhandein.
S N iaffanool bilden 3irof e, A R S S Padmé Amidala erhilt in diesem Spiel INFILTRIEREN.

s 2 rote Verteidigungswiirfel, solange er verteidigt oder Diese Karte muss wihrend Runde 1 ausgewihlt werden.

Angriffspool der befreundeten Einheit hinzu. BEScHUTZER X verwendet.

IHR DURFT UNSERE MITTEL ‘
NICHT UNTERSCHATZEN JA, MEIN MEISTER

Lo
=
andzel

e Brian Adriel

e Mariusz G

3 DROIDEN-TRUPPLER- ODER KI-EINHEITEN

Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, wihle

KEINE EINHEITEN

e Crystal Sullivan

zu Beginn der nichsten Aktivierungsphase bis zu Du musst diese Karte preisgeben. Sie bleibt im Spiel.

2 befreundete Einheiten mit offen ausliegenden Pruisazszn: Schritt Effekte beim Spielaufbau MAUL & 1 TRUPPLER-EINHEIT
ge}fle}Ilsmarllie.rn. Idede }glewéhlte Einheit fithrt eine abhandeln. Wihle 1 der folgenden Effekte und handle Maul kann in dieser Runde keine Angriffe durch-
ilbiolvsm geel Sotorm A, . ihn ab: fithren und feindliche Einheiten jenseits von €
PREISGEBEN: Schritt Effekte beim « DAUERHAFT. Asajj Ventress erhilt KoPFGELD und zu Maul kénnen ihn nicht angreifen.

Spielaufbau abhandeln. VERSTARKUNG.

PREISGEBEN: Schritt Effekte beim

5 B Sl + DAUERHAFT. Asajj Ventress erhilt Spielaufbau abhandeln.

{; e 2l ot Inclesem RS AusSMANGVRIEREN, DEMORALISIEREN T und Maul erhilt in diesem Spiel INFILTRIEREN.
ML LLCL LR MAKASHI-MEISTERSCHAFT.

B KawawiopErKrakew | AsawVewrRess | Maw

Wihle bis zu 3 befreundete Einheiten mit KI.
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ICH BESTIMME VON Il LAssST DIE HINRICHTUNGEN
NUN AN DIE REGELN BEGINNEN!

ANe Joshua Cairés

CAD BANE

Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, platziere
1 Bane-Marker innerhalb von € zu Cad Bane und
jenseits von €} zu allen feindlichen Einheiten.

PREISGEBEN: Schritt Effekte beim
Spielaufbau abhandeln.

Platziere 3 Bane-Marker auf dem Schlachtfeld
jenseits von € zu feindlichem Gebiet. Cad Bane

kann nicht aufgestellt werden und keine Aktionen - P(‘)GG LE DER GERINGERE = 2 TRUPPLER-EINHEITEN

durchfiihren, bis ein befreundeter Hier-bin-ich-

Marker aufgedeckt wurde. Diese Karte muss In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine befreundete General Grievous erhilt in dieser Runde
wihrend Runde 1 ausgewihlt werden. A -Truppler-Einheit einen Angriff durchfiihrt und UNBARMHERZIG. Sobald einer befreundeten Einheit
falls die verteidigende Einheit innerhalb von € zu mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhalten
SPRENGFALLE 81 Poggle dem Geringeren und in seiner Sichtlinie ist, sie und jede andere befreundete Truppler-Einheit
EreLEsE: [mles 4 erhalt die angreifende Einheit wahrend des Schrittes innerhalb von € zu ihr und in ihrer Sichtlinie je
- st Angriffswiirfel werfen fiir diesen Angriff /4 : £¥. 1 Energiemarker.

| CapBANe |  POGGLEDERGERINGERE | GEwemaLGrievous |

ICcH BIN KEIN JEDI

e Borja Pindado
e Ryan Valle

Sl 3 % - AHSOKA TANO
HAN SOLO & 1 EINHEIT F Ahsoka Tano erhilt in dieser Runde AGIL 7. Bis

In dieser Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine feindliche EINHEITEN zum Ende der Runde gilt: Fiige jedes Mal, wenn
Ahsoka Tano einen Angriff durchfiihrt, wihrend

Einheit einen Angriff durchfiihrt, muss sie, falls moglich,
eine Truppler-Einheit mit einem offen ausliegenden Sobald einer befreundeten Einheit mit des Schrittes Angriffspool bilden fiir jeden
Befehlsmarker angreifen. Befreundete Truppler- dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt sie Aus jihmarker, d b Ahso,ka Tan,o hat z weie
Einheiten mit einem offen ausliegenden Befehlsmarker : A Wiirfel zum Angriffspool hinzu (bis maximal 3).

1 Zielmarker und 1 Bereitschaftsmarker.

profitieren in dieser Runde nicht von Riickendeckung.
m VERTEIDIGER DER EcHo-BAasis AnSOKA TANO, FULCRUM B

STAR.
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EIN NEUER ANFANG

e Preston Stone
,

e Mariusz Gandzel

e Pdlar Engine

AHSOKA TANO & 2 EINHEITEN
Sobald einer Truppler-Einheit mit kleiner Basis mit _
dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhlt sie entweder DARTH VADER

Ahsoka Tano erhilt in dieser Runde BESCHUTZER 2.

Bis zum Ende der Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine 1 Zielmarker oder 1 Ausweichmarker. Ahsoka Tano Al D axthVader inidicser Runde durchieinen!
andere befreundete Truppler-Einheit mit kleiner erhilt in dieser Runde ANSPORNEN 2. Zu Beginn von feindlichen Angriff 1 oder mehr Wunden erleidet,
Basis innerhalb von €} zu Ahsoka Tano zur Ahsoka Tanos nichster Aktivierung fithrt sie eine erleidet die angreifende Einheit, nachdem der Effekt
verteidigenden Einheit deklariert wird, darf jene Erholungsaktion durch. abgehandelt wurde, die gleiche Anzahl Wunden.

verteidigende Einheit 1 Ausweichmarker erhalten.

Bl AusokaTano,Fuicrum |  AwsokaTawo,Fuicrum | DartuVaoer

| DROHENDE VERNICHTUNG || MomENT DER UBERLEGUNG

e Mariusz Gandzel

DAUERHAFT. Falls diese Karte nicht preisgegeben
wurde, erhilt Darth Vader ZUVERLASSIG 2. DIREKTOR ORSON KRENNIC & 2 EINHEITEN

: : Qo Finheit auf dem Sl gyl [ 3. ODER & EINHETEN |
PRESIGEBEN: Schritt Effekte beim erhilt 1 Niederhalten-Marker. Falls es Runde 4 3 A-ODE EINHEITEN

Spielaufbau abhandeln. : 2 X ’ : ] i R i
Dl::t;%agzraerhz‘t ifl ](:liesem Spiel INFILTRIZREN, oder 5 ist, erhilt dann jede Truppler-Einheit Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl

Diese Karte muss wihrend Runde 1 ausgewihlt werden. 1 zusitzlichen Niederhalten-Marker. erteilt wird, erhilt sie 1 Bereitschaftsmarker.

| DartHVaber | Direkror Orson Krewwic | MorrGioeon i
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BEREIT MACHEN ZUM
_BODENANGRIFF

=14 Qi

o P
ejandro Mirabal

I

> Griistf Beleneseu
lej:

i A Eine befreundete vAv-Einheit darf einmalig in dieser
: — Runde am Ende ihrer Aktivierung einen Angriff mit
der unten stehenden Waffe durchfiihren.
Sobald einer A -Truppler-Einheit mit dieser Karte

In dieser Runde kann jede feindliche Einheit ein Befehl erteilt wird, erhilt sie bis zum Ende

wahrend ihres Schrittes Sammeln nicht mehr EXPLOSIO der Runde DIE SPOREN GEBEN und ihre Waffen
KRITISC Hi g
als 1 Niederhalten-Marker entfernen. — erhalten bis zum Ende der Runde NIEDERHALTEND.

Bl Buzaro-Troer |  Buzzaro-TRurr |  Buzzaro-Truee

e Maciej Rebisz

1 FAHRZEUG-EINHEIT

Befreundete Fahrzeuge erhalten in dieser Runde = .
DEMORALISIEREN 1. Wenn zum ersten Mal in L. Fg : ' i

dieser Runde ein befreundetes Fahrzeug mit einem - 24} > :

offen ausliegenden Befehlsmarker eine Bewegung B 3 EINHEITEN

innerhalb 1 oder mehr feindlich ——

;E;reitae o E::n?; tZIvlvéil?le elr 'zferrEierll[}{leilther\lA/irf Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird,
i oottt dig’ungswﬁrjfel o Miniatur. 1 erhilt sie 1 Zielmarker fiir jede feindliche Einheit innerhalb
gewihlten Einheit, Die gewihlte Einheit erleidet Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl e 1“ & P ia"llls S ;‘“f dies}; W?isehkefit“e Zile(lm“ker

1 Wunde fiir jedes ¥ und W in deinem Wurf. erteilt wird, erhilt sie in dieser Runde LOSEN. sulbelisi et G REC T A o e T (O e

| TewmeestForce | TempestForce | TemeestForce [

e Mark Molnar
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e Timothy Ben Zweifel

3 FAHRZEUG-EINHEITEN

Bis zum Ende der Runde gilt: Jedes Mal, wenn eine
andere befreundete Fahrzeug-Einheit ihre Aktivierung
innerhalb von € zu Major Marquand, beginnt, darf
sie 1 der folgenden Effekte wihlen und abhandeln:

4 - « Falls die Fahrzeug-Einheit in Major Marquands
MAJOR MARQUAND Front-Feuerwinkel oder nicht aufgestellt ist, darf

MAJOR MARQUAND sie 1 Ausweichmarker erhalten.

« Falls die Fahrzeug-Einheit in Major Marquands

e Mark Molnar

Bis zum Ende der Runde erhalt Major Marquand

TaktiscH 1 und seine Waffen erhalten Zu Beginn von Major Marquands nachster Seiten-Feuerwinkel ist, darf sie 1 Zielmarker
A e AL TEND Vb A.kt1v1.er.ung darf jede andere‘befre}mdete. Fahrzeug- erhalte'n. L :
Aktivi 5 + Maior M. i Einheit innerhalb von €} zu ihm eine freie Drehung o Falls die Fahrzeug-Einheit in Major

L e ) oL A durchfiihren. Dann diirfen jene Einheiten eine Marquands Heck-Feuerwinkel ist, darf sie eine

Maximalgeschwindigkeit um 1 (Minimum 1). Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfiihren. Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfiihren.

B MaJor MARQUAND MAaJorR MARQUAND MAaJorR MARQUAND

IHR BESTREBEN IST NICHT | |_
VON INTERESSE

=
o
)
)
o
=
2
o
o
,‘

UNFTER BRUDER & 2 TRUPPLER-EINHEITEN

Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt
wird, erhilt sie in dieser Runde UNERSCHROCKEN.
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. DNV 1470

SNV 1410
DNV 1410

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

& Entferne 1 Wundenmarker oder

Giftmarker von einer befreundeten Truppler-

Einheit in € und in Sichtlinie, die kein .*
Droiden-Truppler ist, oder stelle 1 Miniatur
einer solchen Einheit wieder her. Wiirfle dann

2 weifle Verteidigungswiirfel. Jene Einheit

erhilt 1 Niederhalten-Marker fiir jedes

V- und W-Ergebnis.

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

Sobald diese Einheit aktiviert wird, wiirfelst

du 3 rote Verteidigungswiirfel. Wihle fiir jedes

W- oder W-Ergebnis eine andere befreundete
Einheit in €. Jede gewihlte Einheit erhilt

1 Zielmarker.

UNKONVENTIONELLER

PROVINZARZT TAKTIKER

ONVE 1470

ONVO 1470

Nur AT-RT.

Nur FAHRZEUG.

Diese Einheit erhalt
KOORDINIEREN: TRUPPLER.

Ya—
FLAMMENWERFER DY

EXPLOSION. FESTER FEUERWINKEL.
FRONT. STREUUNG

AT-RT-FLAMMENWERFER | INTEGRIERTER Kom-KANAL

STAR.
WARS'

LEGION ©& ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




ONVE 1470

STAR.
WARS'

LEGION

=STAR.
WARS'

LEGION

~VITIOA

™

Aufwertungskarten (Update 2.6)

ONVO 14710

NUR REBELLENTRUPPEN.

Fige 1 MPL-57-Ionentruppler-Miniatur hinzu.
MPL-57-IoNENGEWEHR | $1-3

IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1

NuRrR REBELLENKOMMANDOS.

Fiige 1 Protonenbomben-Saboteur-
Miniatur hinzu.

PROTONENEOMBE =1

EXPLOSION. KRITISCH 2. WUCHT 3

PROTONENBOMBEN-
SABOTEUR

N
=]
|

SNV 1410

NUR FLOTTENTRUPPEN.

Fiige 1 MPL-57-Sperrfeuertruppler-Miniatur
hinzu.

ZYKLUS.

MPL-57-SPERRFEUER-
TRUPPLER

ONVO 1470

\ )
\.; 2 g p g
S
NUR REBELLENTRUPPEN.
Fiige 5 Rebellentruppler-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb €8 des Einheitenfiihrers «*
befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort  *
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden. -

SNV 14710

DNV 1410

NuR FLOTTENTRUPPEN.

Fige 1 Streukanonentruppler-Miniatur hinzu.

STREUKANONE

DURCHSCHLAGEN 1

L N )
\:« 5‘4_/
NUR FLOTTENTRUPPEN.
Fiige 5 Flottentruppler-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhidlt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers «*
befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort *
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden. -

REBELLENTRUPPEN-SQUAD | FLOTTENTRUPPEN-SQUAD
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NUR REBELLENVETERANEN.

Flige 5 Rebellenveteran-Miniaturen hinzu. .

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese

Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn

die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers «*

befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort . *

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden.

NuUR X-34-LANDGLEITER.

M-45-10NENBLASTER *1-

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1

M-45-|0NENBLASTER

SNV 1410

NUR REBELLEN-KUNDSCHAFTER.

Fiige 1 Bistan-Miniatur hinzu.

"g\“; . 5 v

‘*M
Nur Ewok-KAMPFER.

Fiige 4 Ewok-Kdmpfer-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese

Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn

die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.
Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers +*

befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden. -

Ewok-KKAMPFER-SQUAD

SNV 14710

DNV 1410

NuUR REBELLEN. NUR \8..

% Wihle eine befreundete Truppler-
Einheit in €. Die gewihlte Einheit erhilt 1
Ausweichmarker und kann 1 Niederhalten-

Marker erhalten.

*SHRIV SUURGAV

"g\“; . 5 4

*M
NuR EwWOK-SCHLEUDERER.

Fiige 4 Ewok-Schleuderer-Miniaturen hinzu. %

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese

Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn

die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.
Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb €} des Einheitenfiihrers +*

befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort - *

TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
konnen damit keine Befehle erteilt werden. -

EwWOK=-SCHLEUDERER-
Squabp
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SNV 1410
DNV 1410

Nur KLONTRUPPLER-INFANTERIE
NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE. . NurR KLONTRUPPLER-INFANTERIE. . . ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN.

Fiigel DP-23-Klontruppler-Miniatur hinzu. ’ Fiige 1 Z-6-Klontruppler-Miniatur hinzu. ’ Fige 1 RPS-6 Klontruppler-Miniatur hinzu. ’

Z6 RPS-6

SPERRIG. WUCHT 2

RPS-6-KLONTRUPPLER

ONVO 1470
SNV 14710

NUR A- ODER ~A~ - KLONTRUPPLER. -

NuR KLONTRUPPLER-INFANTERIE Fiige 1 Echo-Miniatur hinzu.
ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN. | ANFUHRER.

Fiige 1 Morser-Klontruppler-Miniatur hinzu, Diese Einheit erhilt ZuverLAssiG 1.

KLON-MGRSER $2-4 X NurR KLONTRUPPLER-INFANTERIE.

KRITISCH 1. NIEDERHALTEND. Fiige 1 Klontruppler-Infanterie-Miniatur

hinzu.

KLONTRUPPLER-INFANTERIE
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SNV 1410

DNV 1410

ONVO 14710

x :~m?;*,
NUR KLONTRUPPLER INFANTERIE.

Fiige 5 Klontruppler-Infanterie-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese.
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
Miniaturen innerhalb @ des Einheitenfiihrers
befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir
diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
Miniaturen besiegt wurden.

NUR A -KLONTRUPPLER. NuRrR A -KLONTRUPPLER.

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort ° Fiige 1 Klon-Kom-Techniker-Miniatur hinzu. Fiige 1 Klon-Sanitdter-Miniatur hinzu.
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr

konnen damit keine Befehle erteilt werden.

KLONTRUPPLER-
INFANTERIE-SQUAD

Diese Einheit erhilt FEUERUNTERSTUTZUNG. » BEHANDLUNG 1: KaPAZITAT 1..

KLon-Kom-TECHNIKER KLON-SANITATER

ONVE 1470

ONVO 1470
SNV 14710

NUR A -KLONTRUPPLER.

Fiige 1 Klon-Spezialist-Miniatur hinzu, ' NuR A -KLONTRUPPLER.

Fiige 1 Boil-Miniatur hinzu.
ANFUHRER.

Diese Einheit erhalt ein
@) - Aufwertungssymbol.

Du erhiltst 1 Zielmarker,
1 Ausweichmarker oder 1 Energiemarker..

NUR A -KLONTRUPPLER.

Fuge 1 Klon-Ingenieur-Miniatur hinzu. Diese Einheit erhilt BEscHUTZER T und

AUSKUNDSCHAFTEN 1.

> REPARATUR 1: KAPAZITAT 1.

KLON-INGENIEUR KLON-SPEZIALIST
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Fiige 1 Fives-Miniatur hinzu.
ANFUHRER.

Der & dieser Einheit ist
um 1 erhoht.

Nur A -KLONTRUPPLER. | Diese Einheit erhilt STURMANGRIFF und NuRr KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Waxer-Miniatur hinzu. - KoORDINIEREN: KLONTRUPPLER. -Fige 1 Klon-Kommandant-Miniatur hinzu.
ANFUHRER. > ANFUHRER.

Diese Einheit erhilt DisziPLINIERT 1 ; ; Diese Einheit erhilt ANSPORNEN T und
und AUSKUNDSCHAFTEN 1. — o ZyVvERLASSIG 1.

KLon-KoMMANDANT

DNV 14710
ONVO 1470
SNV 14710

Nur RepuBLIK. Nur LAAT/LE-
PATROUILLENTRANSPORTER. ol Nur RepuBLIK . NUur LAAT/LE-

NUR KLONTRUPPLER.
Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT. PATROUILLEN-TRANSPORTER.

Fuge 1 Klon-Captain-Miniatur hinzu.

.. ® Wihle eine befreundete Truppler- B Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion
ANFUHRER.

Einheit in €. Die gewhlte Einheit erhalt durchfiihrt, wahle nach der Aktion bis zu
Diese Einheit erhilt AUSMANGVRIEREN 1 Energiemarker und darf 1 Niederhalten- 1 befreundete Einheit in & dieser Einheit. Die
and VERTEIDIGEN 1. iha Marker entfernen. iha gewihlte Einheit erhdlt 1 Energiemarker. .

KLon-CAPTAIN *KLon-IKlomMmMANDANT Fox | SCHOCKTRUPPEN-IKLONPILOT

STAR.
WARS'

LEGION ©& ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




=STAR.
WARS'

LEGION

~VITIOA

™

Aufwertungskarten (Update 2.6)

SNV 1410
SNV 1410
DNV 1410

Nur BARC-GLEITER. Nur Scout-TRUPPEN.

Verringere deine o o Fige 1 Seismische-Bomben-Saboteur-
Maximalgeschwindigkeit um 1. Miniatur hinzu.

NuR ISP-GLEITER.

IONENGEWEHR Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion SEismiscHE BomeE %=1
FESIERNEE RONT, : durchfiihrt, erhilt jede verteidigende Einheit EXPLOSION. NIEDERHALTEND. WUCHT 2 o
- ]

ONEN 1.7 . WUCHT 1
nach der Aktion 1 Beobachtungsmarker. .

ELITEPILOTEN DES SEISMISCHE-BOMBEN-
327. STERNENKORPS

BORDSCHUTZE

SABOTEUR

ONVE 1470

ONVO 1470

SNV 14710

NUR SCHNEETRUPPEN.

NUR SCHNEETRUPPEN. Fiige 1 T-7-Ionen-Schneetruppler- NUR STURMTRUPPEN.

Fiige 1 Flammentruppler-Miniatur hinzu. ’ Miniatur hinzu. Fiige 1 HH-12-Sturmtruppler-Miniatur hinzu,

FLAMMENWERFER =1 T-7-l0NENGEWEHR $1-3 = HH-12 $2-4
EXPLOSION. STREUUNG 3 IONEN 1. KRITISGH 1. WUGHT 1 Y 3 SPERRIG. WUCHT 3 &

T-7-lONEN-

FLAMMENTRUPPLER SCHNEETRUPPLER

HH-12-STURMTRUPPLER
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NUR STURMTRUPPEN. ; R NUR SCHNEETRUPPEN. ; : NUR STRANDTRUPPEN.

Fiige 5 Sturmtruppen-Miniaturen hinzu. Fiige 5 Schneetruppen-Miniaturen hinzu. Fiige 5 Strandtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. .| Diese Einheit erhdlt UNBEZWINGBAR.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in ﬂ des Einheitsfiihrers befinden 3 Miniaturen in a des Einheitsfiihrers befinden B Miniaturen in 0 des Einheitsfiihrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

STURMTRUPPEN-SQUAD SCHNEETRUPPEN-SQUAD STRANDTRUPPEN-SQUAD

ONVO 1470
SNV 14710

ONVE 1470

. : Nur B1-KAMPFDROIDEN.
Nur ImpeRIUM. NUR 8. Nur TAuRUCKEN-REITER. { Fiige 1 E-60R-B1-Truppler-Miniatur hinzu.
" Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT. : :

%> Wihle eine befreundete Truppler- CR-24-FLAMMENWERFER | 5%(=1
Einheit in €. Die gewihlte Einheit erhalt EXPLOSION. STREUUNG
1 Zielmarker und 1 Niederhalten-Marker. -

*GOUVERNEURIN PRYCE
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SNV 1410

ONVO 14710
ONVE 14710

\ ) - '3;;_ \5.;
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Nur B1-KAMPFDROIDEN. . Nur B2-KAMPFDROIDEN.
Fiige 7 B1-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu.s Fiige 4 B2-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu.s
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese ' : Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese

Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
NuRr DROIDENKOMMANDOS DER die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden. die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

BX-SERIE. il Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle | Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle
2 e . i : ' Miniaturen innerhalb €§ des Einheitenfiihrers «* Miniaturen innerhalb €§ des Einheitenfiihrers «*
Fiige 1 Dioxisminen-Saboteur-Miniatur hinzu. befinden (statt innerhalb €8). Diese Regel gilt fiir befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fiir
: diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten B diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten
DI0OXISMINE Miniaturen besiegt wurden. Miniaturen besiegt wurden.

BEEEE, G 1 Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort
—— TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr
it konnen damit keine Befehle erteilt werden. konnen damit keine Befehle erteilt werden.

DioxisMINEN-SABOTEUR | B1-KAMPFDROIDEN-SQUAD B2-SuPERKAMPFDROIDEN-

DNV 14710
ONVO 1470

‘*M
NUR GEONOSIANISCHE KRIEGER.

Fiige 5 Geonosianische-Krieger-Miniaturen hinzu,

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese
Einheit hat das Schliisselwort auch dann, wenn
die hinzugefiigten Miniaturen besiegt wurden.

Diese Einheit ist in Formation, falls sich alle

Miniaturen innerhalb € des Einheitenfiihrers +°
befinden (statt innerhalb @8). Diese Regel gilt fur _NUR ZS5D1-ZWERGSPINNENDROIDE.

diese Einheit auch dann, wenn die hinzugefiigten

Miniaturen besiegt wurden. T — -1 |ONENBLASTER $e2-4

Diese Einheit kann nicht mit dem Schliisselwort . * EXPLEEIE:’:N. FESTER FEUERWINKEL: Y fESTER' FEUER'WINKE;_.' VF;R'DNT.Z
; 'RONT. STREULNG ONEN RITISCH 1. WUCHT
TRANSPORTER aufgestellt werden und ihr — e
konnen damit keine Befehle erteilt werden. *

GEONOSIANISCHE- FRONTAL MONTIERTER FRONTAL MONTIERTER
KRrRIEGER-SQuUAD FLAMMENWERFER IONENBLASTER
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Nur FAHRZEUG. | Nur FAHRZEUG. L | Nur FAHRZEUG.

Diese Einheit erhalt KI: ZIELEN A Diese Einheit erhilt AUSMANOVRIEREN, Diese Einheit erhilt IiI: ANGRIFF,
und PRAZzISE 2. 48 FLiNK und KI: AUSWEICHEN. . BEWEGUNG.

VERTEIDIGUNGS-

PROTOKOLLE EINSATZPROTOKOLLE

ANGRIFFSPROTOKOLLE

STAR.
WARS'

LEGION ©& ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




