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/AR BRoinenraNzn pen Pemsuaver-unsse | 8.1 | /A DRoloenranzen pes Pensudven-Kiasse | ()
" BODENFAHRZEUG / BODENFAHRZEUG -
ANWEISEN: A -TRUPPLER EINHEIT
ARSENAL 3
NEUPOSITIONIEREN
, PANZERUNG 5
PROGRAMMIERT
SCHWACHSTELLE 1: SEITEN

SPEZIALVERBAND: EXPERIMENTELLE DROIDEN

EXPERIMENTELLE IONEN

FESTER’ FE|
IONEN 1. WUL'.'HT 1

ScHWERER REPETIERBLASTER | 8 1=4

ESTER FEUERWINKEL FRONT.
LGIUE;]

\ "' BODENFAHRZEUG : Y- : ‘A' BODENFAHRZEUG

ARSENAL 2 !

NEUPOSITIONIEREN

PANZERUNG 5

: PROGRAMMIERT
SCHWACHSTELLE 1: SEITEN
TRANSPORTER

IONENKANONEN

FEETER’ FELIER’WINK RONT.
IONEN 1. KRITISCH |

AR

..’Zl:‘..'W:'

SCHWERER REPETIERBLASTER | 8 1= ’-I

ESTER FELIER’WINKEL FRONT.
LG |

©OILFL © AMG >+ AlexiKim
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" «CHEWBACCA ks *CHEWBACCA

LASS DEN WOOKIEE GEWINNEN LASS DEN WOOKIEE GEWINNEN

"(,__ BODENFAHRZEUG BODENFAHRZEUG

ANSPORNEN 3. ARSENAL 2. INKOGNITO
PANZERUNG 5.

ScHWACHSTELLE 1: HEck

GRANATWERFER -2

EXPLOSION. @

FEETER’FELI'ERWINKEL.’ FRONT

Leichter 88-Blaster %-3 @ @
FESTER FEUERWINKEL: FRONT. 0
WucHT 1 )

MS-4-ZwILLINGSBLASTER & 1=-4 ®9® % I ﬁwi& L v

FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
WuUcCHT 3

— R "

% EWOK-SCHLEUDERER

TRUPPLER

ANGRIFFSZIEL 1
EIGENSTANDIG: ENERGIE 1
SOLDNER: &

" UNAUFFALLIG

UNGEHINDERT

STEINE

SCHLEUDER
PRIMITIV

g

" Ewok-KAMPFER - > Ewoxk-KAMPFER

TRUPPLER

> TRUPPLER

SOLDNER:
UNAUFFALLIG

UNGEHINDERT

© LEL©AMG! ~~= Daniel Zrom:
]

N/ A-As-LASTENGLEITER | A-A5-LASTENGLEITER ‘j 65

REPULSORFAHRZEUG

REPULSORFAHRZEUG

NEUPOSITIONIEREN
PANZERUNG 5
SCHWACHSTELLE 2: HECK
‘ SCHWEBEN: BODEN
TRANSPORTER

©LFL ©AMG ~~a Alex Kim

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.




=S /AR,
A RS

LEGION

Kommandokarten (Update 2.6)

™

FUHRUNG VON VORNE ANFUHRER DER 501.

e Alex Kimi

Beim Zusammenstellen deiner Kommandokarten- 2 8- ODER Av- EINHEITEN

Starthand behandelst du diese Karte, als hitte sie 2 Kreise.
Nachdem einer befreundeten-Einheit mit dieser Karte

DE EINHEITEN

Nachdem eine befreundete ®- oder YA -Einheit

ein Befehl erteilt worden ist, wihle 3 andere befreundete einen Angriff gegen eine Einheit durchgefiihrt DAUERHAFT. Befreundete Einheiten in €

Einheiten in § der vv-Einheit. Jede gewahlte Einheit hat, die einen offen ausliegenden Befehlsmarker zu einer befreundeten ,, Anakin Skywalker- und/

erhilt 1 Ziel- oder 1 Ausweichmarker. hat, mische jenen Befehlsmarker zuriick in ihren oder einer befreundeten ,,Klon-Captain Rex“-Einheit
Befehlspool. erhalten UNBEZWINGBAR.

/4

A~ Francisco Miyara

ANAKIN SKYWALKER

Anakin Skywalker erhélt in dieser Runde »

SPRINGEN 2 und kann bis zu 2 Angriffsaktionen ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT

wihrend seiner Aktivierung durchfiihren.

ONVE 14710

- - Solange Anakin Skywalker in dieser Runde eine Anakin Skywalker erhilt in dieser Runde
Pre'SQEben: sP'EIaE"fI"au"Eﬁektg abhandeln. Einheit angreift, die einen verdeckten Befehlsmarker ANSPORNEN 2. Sobald Anakin Skywalker
Anakin Skywalker erhilt in diesem Spiel hat, fiigt er withrend des Schritts Angriffspool bilden einer Einheit mit dieser Karte einen Befehl
VORBEREITETE STELLUNGEN. 6 weifle Angriffswiirfel zu seinem Angriffspool hinzu. erteilt, erhdlt jene Einheit 1 Zielmarker.

ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER

STAR.
WARS
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GROSSE BEDEUTET MANCHMAL ETWAS

E[N]ic»h@l S .@regory

ONVE 14710

CHEWBACCA &

Falls Chewbacca in € zu einem befreundeten

Yoda ist und Yoda bereits auf dem Schlachtfeld PADME AMIDALA

aufgestellt ist, darfst du Yoda in Basiskontakt mit

e Francisco Miyara

e Kevin Sidharta

e e

KLON-CAPTAIN REX

Chewbacca platzieren. Falls du das tust, kann Yoda Dauerhaft. Falls diese Karte preisgegeben wurde,
Einmal pro Aktivierung in dieser Runde: Solange Klon- keine Bewegungen durchfiihren, und nachdem erhilt Padmé GEHEIMAUFTRAG. Falls nicht, erhilt
Captain Rex einen offen ausliegenden Befehlsmarker sich Chewbacca bewegt hat, platzierst du Yoda sie stattdessen ANSPORNEN 1.
hat, fiigt er, wenn eine andere befreundete Einheit in Basiskontakt mit Chewbacca. Solange Yoda in
eine feindliche Einheit in € und in Sichtlinie von Basiskontakt mit Chewbacca ist, erhdlt Chewbacca Preisgeben: Spielaufbau-Effekte
Klon-Captain Rex angreift, wahrend des Schritts ABLENKEN, er kann Yodas Ausweichmarker ausgeben abhandeln. Padmé Amidala erhilt in diesem Spiel
,Angriffspool bilden 3 rote Angriffswiirfel zum und wiirfelt beim Verteidigen und bei der Verwendug INFILTRIEREN. Diese Karte muss wihrend Runde 1
Angriffspool der befreundeten Einheit hinzu. von BESCHUTZER rote Verteidigungswiirfel. ausgewahlt werden.

| IHR DURFT UNSERE MITTEL NICHT | |
UNTERSCHATZEN Ja, MEIN MEISTER DiE DUNKLE BEDROHUNG

pi2)

o]
® )
E 8
® = <3
& / H
KEINE EINHEITEN f
Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, wihle /
zu Beginn der Aktivierungsphase dieser Runde bis Du musst diese Karte preisgeben. Sie bleibt im Spiel.
zu 2 befreundete Einheiten mit offen ausliegenden Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. MAUL TRUPPLER

Befehlsmarker. Jede gewiahlte Einheit erholt sich. Wihle 1 der folgenden Effekte:

Maul ki icht ifen. Feindliche Einheit
Dauerhaft. Asajj Ventress erhilt KoPFGELD und au’ kann nient angretien. feindriche Binhetten

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. VERSTARKUNG. jenseits von € zu Maul kénnen ihn nicht angreifen.

Wibhle bis zu 3 befreundete Einheiten, die KI . .

}‘;‘ben- Jede gewhlte Einheit erhilt in diesem Spiel + Dauerhaft. Aszjj Ventresi_'e_r:;‘g DEmoRrALISIEREN 1, Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln.
ERSTARKUNG. 4

Maul erhilt INFILTRIEREN.

STAR.
WARS
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= ! o \
e e el _f‘—"_- s 19
CAD BANE
Wenn diese Karte nicht preisgegeben wurde, platziere

1 Bane-Marker innerhalb von € zu Cad Bane und
auferhalb von € zu allen feindlichen Einheiten.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. J : =)
Platziere 3 Bane-Marker auf dem Schlachtfeld jenseits ' R i .

von €} des feindlichen Gebiets. Diese Karte muss in . — —_—— —
Runde 1 ausgewihlt werden. In diesem Spiel kann POGGLE DER GERINGE
Cad Bane nicht aufgestellt werden oder Aktionen

durchfiihren, bis ein befreundeter Hier-bin-ich-
Marker aufgedeckt wird.

Sobald in diese'r R“Pdé eine befréundete . General Grievous erhilt in dieser Runde
AA—TrupAplAer—Emhe?t 51r?enAAnAgr1ff durchAfuhArt unAdA UNBARMHERZIG. Sobald einer Einheit mit dieser
die verteidigende Einheit sich in € und in Sichtlinie Karte ein Befeh! erteilt wird, erhilt jene Einheit

[ —— |y von Poggle dem Geringeren befindet, erhilt die . A
Energiekonvertierungstabelle der angreifenden Einheit u-nd ) e-d‘e befr-eundet-e TrgpplerfEll?helt in § und
Sichtlinie zu jener Einheit 1 Energiemarker.

EXPLOSION. KRITISCH 4.
INIEDERHAEIEN BB HIRZ 2 wihrend des Schrittes ,, Angriffswiirfel wiirfeln” j:zs.

1 BIN KEIN JEDI

o)

) 1471
“wa Ryan Valle

DNV 14710

®

AN e VA 5 RS AHSOKA TAN
HAN SOLO & 1 EINHEIT
Nur Rebellen.

Sobald eine feindliche Einheit in dieser Runde einen a1
Ahsoka Tano erhilt in dieser Runde AGIL 7.
Angriff durchfithrt, muss sie, falls moglich, eine 3 ER @&-EINHEITEN

Solange Ahsoka Tano angreift, fiigt sie wahrend

OINW(

e Wilmar Ballespi Escal

Truppler-Einheit ifen, die ei it liegend s . . . N
It e o STt el bt dert e St gl i o

offen ausliegenden Befehlsmarkern profitieren in dieser dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt Angriffspool fir jeden Answeichmarker, den ste
Runde nicht von Riickendeckung. 1 Zielmarker und 1 Bereitschaftsmarker. hat, 1 weiflen Wiirfel hinzu, bis zu 3.

S Hawsow | VenrmowemoemEcwo-@ass | AwowaTavo |

STAR.
WARS
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©

RINCONERE)

e Mariusz Gandzel
ONVO 14710

SSe Preston Stone
) 147

AHS )\ AHSO NO & 2 EINHEITEN
Nur Rebellen. Nur Rebellen. ARTH VADER

Ahsoka Tano erhlt in dieser Runde BESCHUTZER 2. Sobald einer Truppler-Einheit mit kleiner Basis mit

©
e Polar Engine

DNV

Sobald eine andere befreundete Truppler-Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt jene Einheit Nachdem ein Angriff gegen Darth Vader in
Kleiner Basis in € zu Ahsoka Tano zum Ver teidiger entweder 1 Zielmarker oder 1 Ausweichmarker. Ahsoka dieser Runde abgehandelt wurde, erleidet die
deklariert wird, darf die verteidigende Einheit Tano erhilt in dieser Runde ANSPORNEN 2. Zu Beginn angreifende Einheit 1 Wunde fiir jede Wunde, die
1 Ausweichmarker erhalten. Von Ahsoka Tanos Aktivierung erholt sie sich.

Darth Vader wahrend dieses Angriffs erlitten hat.

Awson Tano

MomENT DER UBERLEGUNG

AL
=
= °
@ c
W4\ — A& /-] 3
RTH VADER ¥
] <
Dauerhaft. Falls diese Karte nicht preisgegeben j% S . et il A
wurde, erhilt Darth Vader ZUVERLASSIG 2. DIREKTOR ORSON KRENNIC & 2 EINHEITEN 4
EINHEITEN
Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. Jede Truppler-Einheit erhilt 2 Niederhalten-Marker.
Darth Vader erhilt in diesem Spiel INFILTRIEREN. Falls es Runde 4 oder 5 ist, erhilt jede Truppler- Einheiten, denen mit dieser Karte Befehle

Diese Karte muss in Runde 1 ausgewahlt werden. Einheit 1 zusitzlichen Niederhalten-Marker. erteilt werden, erhalten 1 Bereitschaftsmarker.

 Dngrw Vaben | Dimecron Onson Knenwic | Morr Giogow

STAR.
WARS
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ANDAUERNDER BESCHUSS

2 EINHEITEN 2 — i
3 EINHEITEN
Ein Mal in dieser Runde darf eine befreundete

vAw -Einheit am Ende ihrer Aktivierung einen Jede befreundete a-Truppler-Einheit, der mit dieser
2 EINHEITEN Angriff mit folgender Waffe durchfiihren: Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt in dieser Runde

DIE SPOREN GEBEN.

Feindliche Einheiten konnen in dieser Runde SCHWERER BEscHuss |# Die Waffen jeder befreundeten a-Truppler-Einheit,
wihrend ihres Schrittes ,,Sammeln® nicht mehr EXRLOSICN Y HMLNIT L der mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhalten

als 1 Niederhalten-Marker entfernen. in dieser Runde NIEDERHALTEND.

BLizzARD-TRUPP BLiZzZARD-TRUPP BLiZZARD-TRUPP

TREIBT SIE RAUS IN ALARMBEREITSCHAFT

L
0S

e Maciej Rebisz
!

e Imaginany/Friends St

1 FAHRZEUG
Befreundete Fahrzeuge erhalten in dieser Runde
DEMORALISIEREN 1. Wenn in dieser Runde zum
ersten Mal ein befreundetes Fahrzeug mit einem

offen ausliegenden Befehlsmarker eine Bewegung in
@ von einer feindlichen Einheit beendet, wirf einen

o)

DNV 14710
e Mark Molnar

DNV

3 EINHEITEN

Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt

iRen Verteidi iirfel fiir iede Miniatur in d wird, erhlt sie 1 Zielmarker fiir jede feindliche Einheit
wetben Verieiiginigswirie’ iy jede Aalai I cer Befreundete Einheiten mit einem offen ausliegenden in €. Falls sie dadurch keine Zielmarker erhalten hat.

feindlichen Einheit. Fiir jedes /- und W-Ergebnis Befehlsmarker erhalten in dieser Runde LGSEN.
erleidet die feindliche Einheit eine Wunde.

erhilt sie einen Bereitschaftsmarker.

STAR.
WARS
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SCHUTZE, INFANTERIE!

e Timothy Ben Zweifel

ONVO 14710

3 FAHRZEUGE

Sobald ein anderes befreundetes Fahrzeug seine
Aktivierung in € zu Major Marquand beginnt, darf
es 1 der folgenden Effekte wihlen:

o)

147
ark Molnar

o)

AR N d « Falls das Fahrzeug in Marquands Front-

o
MAJOR MARQUAN % i Feuerwinkel oder nicht aufgestellt ist, darf es

M AJO]? MAR 7A 1 Ausweichmarker erhalten.

DINW(

e M

Major Marquand verringert wahrend seiner « Falls das Fahrzeug in Marquands Seiten-
Aktivierung seine Geschwindigkeit um 1 Zu Beginn der Aktivierung von Major Marquand darf Feuerwinkel ist, darf es 1 Zielmarker erhalten.
(Minimum 1). Major Marquand erhilt in dieser jede andere befreundete Fahrzeugeinheit in @ ihm + Falls das Fahrzeug in Marquands Heck-
Runde TakTiscH T und seine Waffen erhalten in eine freie Drehung durchfithren. AnschliefSend darf sie

Feuerwinkel ist, darf es eine Geschwindigkeit-1-
dieser Runde NIEDERHALTEND. Bewegung durchfiihren.

MAJoRrR MARQUAND MAJorR MARQUAND MAJorR MARQUAND

IHR BESTREBEN IST NICHT VON INTERESSE | |

eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfiihren.

S
E
8
]
,7

FUNFT RUDER & 2 TRUPPL

Einheiten, denen mit dieser Karte ein Befehl erteilt
wird, erhalten in dieser Runde UNERSCHROCKEN.

STAR.
WARS
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ONVE 1410
ONVE 14710
ONVE 14710

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

& Entferne 1 Wundenmarker oder
Giftmarker von einer befreundeten Truppler-
Einheit in 0 und in Sichtlinie, die kein
Droiden-Truppler ist, oder stelle 1 Miniatur
einer solchen Einheit wieder her. Wiirfle dann

2 weifle Verteidigungswiirfel. Jene Einheit
erhilt 1 Niederhalten-Marker fiir jedes
V- und W-Ergebnis.

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

‘Sobald diese Einheit aktiviert wird, wiirfelst
du 3 rote Verteidigungswiirfel. Wihle fiir jedes
W- oder W-Ergebnis eine andere befreundete
Einheit in €. Jede gewshlte Einheit erhilt
1 Zielmarker.

UNKONVENTIONELLER

PROVINZARZT TAKTIKER

ONV@ 1410
ONVE 1410

Nur AT-RT.

Nur FAHRZEUG.

Diese Einheit erhalt
KOORDINIEREN: TRUPPLER.

EXPLOSION. FESTER FEUERWIN
FRONT. STREUUNG

STAR.
WARS
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ONVE 14710

ONVE 1410
ONVE 14710

NUR FLOTTENTRUPPEN.

Fiige 1 MPL-57-Sperrfeuertruppler-Miniatur
NUR REBELLENTRUPPEN. hinzu. ; NUR FLOTTENTRUPPEN.

Fige 1 MPL-57-Ionentruppler-Miniatur hinzu. ZYKLUS. Fiige 1 Streukanonentruppler-Miniatur hinzu.
MPL-57-l0NENGEWEHR | #$1-3 MPL-57-GRANATWERFER | 8 1 STREUKANONE
IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1 : EXxPLOSION. WUCHT 2 : DURCHSCHLAGEN 1

MPL-57-SPERRFEUER-

MPL-57-IONENTRUPPLER TRUPPLER

ONV@ 1410

ONVE 1410

NUR REBELLENTRUPPEN. : N NUR FLOTTENTRUPPEN.
NUR REBELLENKOMMANDOS. Fiige 5 Rebellentruppen-Miniaturen hinzu. Fiige 5 Flottentruppen-Miniaturen hinzu.

Fiige 1 Protonenbomben-Saboteur- 3 Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Miniatur hinzu. Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle

- Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden B Miniaturen in € des Einheitsfiihrers befinden

PROTONENEOMBE anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

EXPLOSION. KRITISGH 2. WUGHT Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

P Ro?:::;%ngssn- REBELLENTRUPPEN-SQUAD | FLOTTENTRUPPEN-SQUAD

STAR.
WARS
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ONVE 1410
ONVE 14710
ONVE 14710

NUR REBELLENVETERANEN.

Fiige 5 Rebellenveteranen-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . R rLLEN-NuNDSCHAETRE Nur ReseLLEN. NUR &..

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle ; iy e¢ | Bistan-Miniatur hiiged ; Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT.
Miniaturen in € des Einheitsfiihrers befinden : & : ® Wihle eine befreundete Truppler-
anstatt in & Diese Einheit kann nicht mit dem Einheit in €. Die gewdhlte Einheit erhilt 1

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und : Ausweichmarker und kann 1 Niederhalten-
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden. Marker erhalten.

REBELLENVETERAN-SQUAD *BISTAN *SHRIV SUURGAV

ONV@ 1410
ONVE 1410

Nur Ewok-KAMPFER. | | Nur Ewok-KAMPFER.
Fiige 4 Ewok-Kampfer-Miniaturen hinzu. Flige 4 Ewok-Schleuderer-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

NUR X-34-LANDGLEITER. Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle

Miniaturen in € des Einheitsfithrers befinden B Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden

anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem
Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

EwWOK=-SCHLEUDERER-

M-45-I0NENBLASTER Ewok-KKAMPFER-SQUAD SQUAD

STAR.
WARS
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ONVE 14710

ONVE 1410
ONVE 14710

NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE
NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE. NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE. ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN.

Fiigel DP-23-Klontruppler-Miniatur hinzu. i Fiige 1 Z-6-Klontruppler-Miniatur hinzu. i Fige 1 RPS-6 Klontruppler-Miniatur hinzu. i
DP-23 7 -6 RPS-6

DURCHSCHLAGEN 1 : : SPERRIG. WUCHT 2

Z-6-KKLONTRUPPLER

ONV@ 1410
ONVE 1410
ONVE 1410

NUR A- ODER ~A~ - K(LONTRUPPLER. .
NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE Fiige 1 Echo-Miniatur hinzu.
ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN. ANFiUHRER.
Fiige 1 Morser-Klontruppler-Miniatur hinzu. Diese Einheit erhilt ZuverLAssiG 1.

'KLON-MORSER 82 T NurR KLONTRUPPLER-INFANTERIE.

gﬁlE'l;éSRf.‘; 1. NIEDERHALTEND. : TE"!DLI'Z,‘IITIA;': ABLENKEN. KRITISCH 1. 2 Fuge 1 Klontruppler_Infanterie_Miniatur
hinzu.

| o [)

ARC-Priizisionsscriitze |I(LONTRUPPLER-INFANTERIE

MORSER-KKLONTRUPPLER

STAR.
WARS
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ONVE 1410
ONVE 14710
ONVE 14710

NUR KLONTRUPPLER-INFANTERIE.

Fiige 5-Klontruppen-Infanterie-Miniaturen -
hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle ; :
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden . NUR A -KLONTRUPPLER. g Nur A -KLONTRUPPLER.
anstatt in @8. Diese Einheit kann nicht mit dem
Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden. Diese Einheit erhilt FEUERUNTERSTUTZUNG. » BEHANDLUNG 1: KAPAZITAT 1.

Fiige 1 Klon-Kom-Techniker-Miniatur hinzu. - Fiige 1 Klon-Sanititer-Miniatur hinzu.

m’&‘:"‘;’;‘:"’; ‘;";"; D KLon-Kom-TECHNIKER KLON-SANITATER

ONV@ 1410
ONVO 1410
ONVE 1410

NUR A -KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Klon-Spezialist-Miniatur hinzu.  *’ NUuR A -KLONTRUPPLER.
Diese Einheit erhilt ein B Fiige 1 Boil-Miniatur hinzu.

-Aufwertungssymbol. ANFUHRER.

Fuge 1 Klon-Ingenieur-Miniatur hinzu. - Du erhiltst 1 Zielmarker, : Diese Einheit erhilt BEScHUTZER T und
» REPARATUR 1: KAPAZITAT 1. 1 Ausweichmarker oder 1 Energiemarker. AUSKUNDSCHAFTEN 1.

NUR A -KLONTRUPPLER.

KLON-INGENIEUR KLON-SPEZIALIST

STAR.
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ONVE 1410
ONVE 14710
ONVE 14710

Nur KLONTRUPPLER.

Fiige 1 Fives-Miniatur hinzu.
ANFUHRER.

Der Tapferkeitswert dieser Einheit ist
um 1 erhoht.

Nur A -KLONTRUPPLER. o Diese Einheit erhilt STURMANGRIFF und NuRr KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Waxer-Miniatur hinzu. - KooRDINIEREN: KLONTRUPPLER. -Fige 1 Klon-Kommandant-Miniatur hinzu.
ANFUHRER. i ANFUHRER.

Diese Einheit erhilt DisziPLINIERT 1 ; ; Diese Einheit erhilt ANSPORNEN T und
und AUSKUNDSCHAFTEN 1. ZUVERLASSIG 1.

KLon-KoMMANDANT

ONV@ 1410
ONVE 1410
ONVE 1410

Nur RepuBLIk. Nur LAAT/LE-
PATROUILLENTRANSPORTER. : Nur RepuBLIK . Nur LAAT/LE-

NUR KLONTRUPPLER. ;
Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT. PATROUILLEN-TRANSPORTER.

Fuge 1 Klon-Captain-Miniatur hinzu.

.. ® Wihle eine befreundete Truppler- B Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion
ANFUHRER.

Einheit in €. Die gewhlte Einheit erhalt durchfiihrt, wahle nach der Aktion bis zu
Diese Einheit erhilt AUSMANGVRIEREN 1 Energiemarker und darf 1 Niederhalten- 1 befreundete Einheit in & dieser Einheit. Die”
and VERTEIDIGEN 1. Marker entfernen. gewihlte Einheit erhdlt 1 Energiemarker.

KLon-CAPTAIN *KLon-IKlomMmMANDANT Fox | SCHOCKTRUPPEN-IKLONPILOT

STAR.
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ONVE 14710
i
ONVE 14710
6o
-
ONVE 14710

Nur BARC-GLEITER. Nur Scout-TRUPPEN.

Verringere deine i i Fige 1 Seismische-Bomben-Saboteur-
Maximalgeschwindigkeit um 1. Miniatur hinzu.

NuR ISP-GLEITER.

Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion
durchfiihrt, erhilt jede verteidigende Einheit
nach der Aktion 1 Beobachtungsmarker.

ELITEPILOTEN DES SEISMISCHE-BOMBEN-
327. STERNENKORPS SABOTEUR

|
ONVO 1470
|
ONVO 14716

ONVE 1410

NUR SCHNEETRUPPEN.

NUR SCHNEETRUPPEN. NUR STURMTRUPPEN.

3 Fiige 1 T-7-Ionen-Schneetruppler- 3 3
Fiige 1 Flammentruppler-Miniatur hinzu. Miniatur hinzu. Fiige 1 HH-12-Sturmtruppler-Miniatur hinzu.

FLAMMENWERFER D4 IONENGEWEHR | ®1-3 HH-12 |®2-4
EXPLOSION. STREUUNG : IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1 : SPERRIG. WUCHT 3 .

T-7-IONEN-
SCHNEETRUPPLER

FLAMMENTRUPPLER HH-12-STURMTRUPPLER

STAR.
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ONVE 1410
ONVE 14710
ONVE 14710

NUR STURMTRUPPEN. | . NUR SCHNEETRUPPEN. | ; NUR STRANDTRUPPEN.
Fiige 5 Sturmtruppen-Miniaturen hinzu. Fiige 5 Schneetruppen-Miniaturen hinzu. Fiige 5 Strandtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in ﬂ des Einheitsfithrers befinden B Miniaturen in a des Einheitsfithrers befinden B Miniaturen in 0 des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

STURMTRUPPEN-SQUAD SCHNEETRUPPEN-SQUAD STRANDTRUPPEN-SQUAD

ONV@ 1410
ONVE 1410

I
ONVO 1410

; ; Nur B1-KamMPFDROIDEN. ;
Nur ImpeRIUM. NUR 8. I Nur TaAuRUCKEN-REITER. I Fiige 1 E-60R-B1-Truppler-Miniatur hinzu. I
" Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT. ; ;
® Wihle eine befreundete Truppler- CR-24-FLAMMENWERFER | =1

Einheit in €. Die gewihlte Einheit erhdlt EXPLOSION. STREUUNG
1 Zielmarker und 1 Niederhalten-Marker. 1
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ONVE 14710

ONVE 1410
ONVE 14710

Nur B2-SUPERKAMPFDROIDEN.

Nur B1-KAmMPFDROIDEN. Fiige 4 B2-Superkampfdroiden-Miniaturen

Nur DROIDENKOMMANDOS DER Fiige 7 B1-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu. hinzu.
BX-SERIE.

3 Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. . Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.
Fuge 1 Dioxisminen-Saboteur-Miniatur hinzu.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden B Miniaturen in € des Einheitsfiihrers befinden
anstatt in @8. Diese Einheit kann nicht mit dem anstatt in €8. Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden. ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

B1-KamproroiDen-Squap | B2-SVP ER&‘&’,"‘"‘;"DRO'DEN'

ONV@ 1410

ONVE 1410

NUR GEONOSIANISCHE KRIEGER.

Fiige 5 Geonosianische-Krieger-Miniaturen
hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle .Nun ZSD1-ZWERGSPINNENDROIDE. .Nun ZSD1-ZWERGSPINNENDROIDE.

Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden 5 5
anstatt in @8. Diese Einheit kann nicht mit dem FLAMMENWERFER D IONENBLASTER $2-4
13 : EXPLOSION. FESTER FEUERWINKE| : FESTER FEUERWINKEL: FRONT.
Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und T s T (AR | AP LU S (A
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

GEONOSIANISCHE- FRONTAL MONTIERTER FRONTAL MONTIERTER
KRrRIEGER-SQuUAD FLAMMENWERFER IONENBLASTER
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