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ERRATA-REFERENZ

Dieses Dokument enthilt offizielle Errata zu bestimmten Karten
und anderen Spielkomponenten von Star Wars™: Legion. Errata
iiberschreiben die urspriinglichen aufgedruckten Texte oder die
Informationen auf der betroffenen Spielkomponente. Solange
kein Erratum fiir eine Spielkomponente unten aufgefiihrt ist,
gilt die urspriingliche Spielkomponente und alle Informationen
darauf als richtig und tiberschreibt alle anderen Versionen.
Dazu gehoren tibersetzte Karten, Promo-Karten sowie Karten-
versionen, die in anderen Produkten vorkommen kénnen.

DER SOHN DES SKYWALKER
(KOMMANDOKARTE)

UNAUFHALTSAM (KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»Sobald Darth Vader aktiviert wird, erhalt er 1 Ausweich-
marker. Am Ende von Darth Vaders erster Aktivierung darf er

1 Wunde erleiden, um seinen Befehlsmarker in den Befehlspool
zu mischen. Wihrend Darth Vaders zweiter Aktivierung fithrt
er 1 Aktion weniger durch.

VERDECKTE UBERWACHUNG
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»Nachdem Luke Skywalker seinen ersten Angriff durchgefiihrt
hat, darf er eine freie Angriffsaktion durchfiihren, selbst wenn
er in seiner Aktivierung bereits eine Angriffsaktion durch-
gefithrt hat.*

KOORDINIERTES FEUER
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»INur Imperium.

Nachdem eine befreundete A-Einheit einen Fernangriff durch-
gefiihrt hat, falls sie 1 oder mehr Zielmarker ausgegeben hat,
darf eine andere befreundete Einheit, die sich in Reichweite 1-2
befindet, 1 Zielmarker erhalten.

NIMM DAS, KLAPPERGESTELL!
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»Nachdem eine befreundete Truppler-Einheit mit einem offen
ausliegenden Befehlsmarker wahrend ihrer Aktivierung eine
Zielen-Aktion durchfiihrt, darf sie bis zum Ende jener Aktivie-
rung die Maximalreichweite jeder ihrer Fernkampfwaffen um 1
erhohen, bis zu einem Maximum von 4.“

SABOTIERTE KOMMUNIKATION
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»INur Rebellen.
Solange ein Gegner unter Verwendung einer Kommandokarte
Befehle erteilt, kann er nur 1 Befehl mit jener Karte erteilen.*

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:
»INur Imperium.

Solange ein Gegner unter Verwendung einer Kommandokarte
Befehle erteilt, erhélt jede Einheit, der mit jener Karte ein
Befehl erteilt wird, 1 Niederhalten-Marker.*

CHEWBACCA: LAUFENDER
BETTVORLEGER

(EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort UBERWINDEN wird hinzugefiigt. Die
Schliisselworter GEUBTER KLETTERER und UNGEHINDERT wer-
den entfernt. Der Name von Chewbaccas Waffe Uberwiltigen
wird zu Bezwingen gedndert und dieser das Schliisselwort
TopLicH 1 hinzugefiigt.

DARTH VADER, DER SCHULER DES
IMPERATORS (EINHEITENKARTE)

Das &-Symbol wird hinzugefiigt. Der Wundschwellenwert
wird auf 7 erhoht. Die Geschwindigkeit wird auf 2 erhéht. Das
Schliisselwort DIE SPOREN GEBEN wird entfernt.

DARTH VADER, DUNKLER LORD DER
SITH (EINHEITENKARTE)

Das @-Symbol wird hinzugefiigt. Das Schliisselwort
ANTREIBEN: A-TRUPPLER wird hinzugefiigt.

HAN SOLO, UNKONVENTIONELLER
GENERAL (EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort RuHiGE HAND wird hinzugefiigt.

MITTELSCHWERER BLASTER-
TRUPPLER VOM TYP 1

(EINHEITENKARTE)

Der Wundschwellenwert wird auf 4 erhoht.



SCOUT-TRUPPEN /
SCOUT-TRUPPEN STOSSTRUPP

(EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort AUSKUNDSCHAFTEN 1 wird auf AUSKUND-
SCHAFTEN 3 erhoht.

SWOOP-BIKER (EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort UBERROLLEN 1 der Vibro-Axt wird auf
UBERROLLEN 2 erhoht.

WOOKIEE-KRIEGER
(EINHEITENKARTE)

Die Schliisselworter UBERWINDEN und DUELLANT werden
hinzugefiigt. Die Schliisselworter GEUBTER KLETTERER und
UNGEHINDERT werden entfernt.

2-1B MEDIZINISCHER DROIDE

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Rebellen.
gedndert.

AGGRESSIVE TAKTIKEN
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

sWihle, falls du benannt wurdest, wihrend der Kommandophase,
nachdem du Befehle erteilt hast, bis zu 4 befreundete Einheiten
mit offen ausliegenden Befehlsmarkern. Jede gewahlte Einheit
erhdlt 1 Energiemarker.*

ARBEITSDROIDE DER PK-SERIE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ geandert.

CM-0/93-TRUPPLER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-4 gedndert.

DC-15X-ARC-TRUPPLER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Das Schliisselwort KrrtiscH 1 wird entfernt.

DH-447-SCHARFSCHUTZE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-5 geéndert.

DLT-19X-SCHARFSCHUTZE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-5 gedndert.
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DT-F16 (AUFWERTUNGSKARTE) \-

Der Wundschwellenwert wird auf 2 erhoht. Das Schliisselwort
ANTREIBEN wird hinzugefiigt.

FX-9 MEDIZINISCHER DROIDE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium. “
gedndert.

GENERAL WEISS
(AUFWERTUNGSKARTE)

Das Schliisselwort FELDKOMMANDANT wird hinzugefiigt. Das
Erschopfen-Symbol wird entfernt.

IMPERIALE OFFIZIERIN
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium.
geandert.

IMPERIALER KOM-TECHNIKER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium. “
gedndert.

JEDI-GEDANKENTRICK
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»INur helle Seite.
®» Wihle eine feindliche Nicht- A -, Nicht-A-Truppler-Einheit
in Reichweite 1-2. Sie erhalt 2 Niederhalten-Marker.“

KAMPFMEDITATION
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Solange du unter Verwendung einer Kommandokarte Befehle
erteilst, darfst du 1 dieser Befehle einer beliebigen befreundeten
Einheit auf dem Schlachtfeld erteilen, statt einer auf der
Kommandokarte genannten Einheit.*

KOMMUNIKATIONSRELAIS
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur Nicht-Stellungstruppler.

Sobald dir ein Befehl erteilt werden wiirde, darfst du eine
befreundete Einheit in Reichweite 1-2 wahlen. Erteile stattdessen
der gewihlten Einheit einen Befehl. Falls du dies tust, kann dir in
dieser Runde kein weiterer Befehl erteilt werden.
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MACHT-WURGEGRIFF TAKTISCHER DROIDE DER T-SERIE
(AUFWERTUNGSKARTE) (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur dunkle Seite.
®» Wahle eine feindliche Nicht- A -, Nicht-A-Truppler-Einheit
in Reichweite 1. Sie erleidet 1 Wunde.

MEDIZINISCHER DROIDE DER EV-SERIE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ gedndert.

PAO (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Wundschwellenwert wird auf 2 erhoht.

R4-ASTROMECHDROIDE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium.
geandert.

R5-ASTROMECHDROIDE

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Rebellen.
gedndert.

RAUCHGRANATEN
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ gedndert.

UNSTILLBARE NEUGIER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Das Symbol fiir freie Kartenfihigkeiten (B) wird hinzugefiigt.
Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»INur EWOoK-KAMPFER ODER EWOK-SCHLEUDERER.

» Wihle eine feindliche Einheit, die in Basiskontakt mit dem
Einheitenfiihrer dieser Einheit ist und die eine ausgeriistete €)-,
@- oder @-Aufwertung hat.

Lege eine jener Aufwertungen, die nicht einzigartig oder limitiert
ist, ab. Diese Einheit erleidet 1 Wunde.

VIPER-AUFKLARUNGSDROIDE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ geandert.

Das Schliisselwort ZWEITWAFFE: FERNKAMPF wird entfernt.
Das Schlisselwort ZWEITWAFFE: FERNKAMPF, NAHKAMPF
wird hinzugefiigt.

WEDGE ANTILLES
(AUFWERTUNGSKARTE)

Das Verbrauchen-Symbol wird hinzugefiigt.
Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

Du erhaltst B RAuCH 1

REBELLEN-KOM-TECHNIKERIN

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Rebellen.
gedndert.

REBELLENOFFIZIER

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Rebellen.
gedndert.

RUF ZU DEN WAFFEN
(AUFWERTUNGSKARTE)

Das Symbol fiir freie Kartenfahigkeiten (B») wird hinzugefiigt.

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

,,Nur &-TRUPPLER.
» Diese Einheit erhilt 1 Niederhalten-Marker. Diese Einheit
erhalt bis zum Ende der Runde STURMANGRIFEF.

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur Rebellen. Nur Repulsorfahrzeuge.
Du erhaltst FELDKOMMANDANT.
» Fithre eine Drehung durch.®




AKTUALISIERTE KARTEN

Die folgenden Karten sind Teil des Updates 2.6 (im August
2024). Alle aufgelisteten Karten ersetzen die Vorversionen der
Karte (falls es eine Vorversion gibt).

Die Karten konnen hier heruntergeladen werden:
https://community.asmodee.de/star-wars-legion/

und

https://www.atomicmassgames.com/swlegiondocs/

Alle Karten, die nicht in dieser Liste oder der Liste mit den
entfernten Karten aufgelistet sind, sind weiterhin in ihrer
aktuellsten Fassung giiltig.

GEFECHTSKARTEN

o Erweiterte Aufkldrung

« Raffinierte Aufstellung

« Befestigte Stellungen

» Garnison

o Sprengladung

« Uberflug

o Kritische Ziele

o Brecht die Moral

o Rdumen und sichern

o Gebietsanalyse

o Zerstort die Basis

o Aufkldrung

o Wechselnde Priorititen

o Beschaffung der Forschungsunterlagen
» Kommunikation abfangen
 Durchbruch

o Bunkerangriff

« Die Liicke schlieflen

KOMMANDOKARTEN

o Ich bestimme von nun an die Regeln
 Nennt mich Captain

o Furcht und Tote

« In Dunkelheit versinken

« Thr diirft unsere Mittel nicht unterschatzen

¢ Ja, mein Meister

o Thr Bestreben ist nicht von Interesse
» Waghalsige Ablenkung

o Drohende Vernichtung

« Moment der Uberlegung

o Die dunkle Bedrohung

o Jetzt kann der Spaf8 anfangen

o Thr unterschétzt meine Macht

o General Skywalker

« Ich bin kein Jedi

o Schnelle Beschiitzerin

« Ein neuer Anfang

o Diplomatische Deckung

« Lasst die Hinrichtung beginnen!
o Hochster Kommandant

o Grofle bedeutet manchmal etwas
« Um jeden Preis durchhalten

« Fithrung von vorne

o Taktische Planung

o Anfiihrer der 501.

o Andauernder Beschuss

o Schwerer Beschuss

« Bereit machen zum Bodenangrift
o Triebt sie raus

o Wir brauchen Verstarkung

o In Alarmbereitschaft

« Schiitze, Infanterie!

o Schwadron, zu mir!

« Gepanzerte Kavallerie

GALAKTISCHES IMPERIUM
(EINHEITENKARTEN)

o AT-ST

« Direktor Orson Krennic

o E-Web-Blaster-Team




» General Veers

o Imperiale Dunkeltruppen

o Imperiale Offizierin, Skrupelloser Commander
o LAAT/le-Patrouillentransporter

o Major Marquand, Tempest Scout 2

o Scout-Truppen, Stofltrupp

o Strandtruppen

o Schneetruppen

o Sturmtruppen

o Sturmtruppen, Schwerer Eingreiftrupp

o TX-225 GAVw Besatzer Kampfangriffspanzer

REBELLENALLIANZ
(EINHEITENKARTEN)

o Padmé Amidala, Temperamentvolle Senatorin
« R2-D2, Held der Tausend Werkzeuge
 Raddaugh-Gnaspe-Schwirrfliigler

« Kampfpanzer der Sabel-Klasse

« Yoda, Grofimeister des Jedi-Ordens

SEPARATISTENALLIANZ
(EINHEITENKARTEN)

o 1.4-FD-Lasergeschiitz-Team

o A-A5-Lastengleiter

o AT-RT

« Flottentruppen

o Leia Organa, Furchtlos und erfinderisch
o Luke Skywalker, Held der Rebellion

o R2-D2, Held der Tausend Werkzeuge

« Rebellenkommando

o Rebellenofhizier, Entschlossener Commander
« Rebellentruppen

o Rebellenveteranen

o T-47-Luftgleiter

o X-34-Landgleiter

GALAKTISCHE REPUBLIK
(EINHEITENKARTEN)

« AAT-Kampfpanzer

« B1-Kampfdroide

o B2-Superkampfdroiden

o Droidenkommandos der BX-Serie

o Droidenkommandos der BX-Serie, Stof8trupp

« Count Dooku, Darth Tyranus

« General Grievous, Finsterer Cyborg

« IG-100-MagnaWichter, Prototyp Attentéterdroide

« Droidenpanzer der Persuader-Klasse

« Droidenpanzer der Persuader-Klasse, Prototyp-Panzerdroide
« Poggle der Geringere, Offentlicher Anfithrer der Geonosianer
o Supertaktikdroide, Befehlshaber

o Supertaktikdroide, Kalani

o Supertaktikdroide, Kraken

o Taktischer Droide der T-Serie, Programmierter Stratege

SOLDNER (EINHEITENKARTEN)

o AT-RT

o Anakin Skywalker, Der Auserwihlte
o ARC-Truppler

o ARC-Truppler, Stof8trupp

« Klontruppen-Infanterie

o LAAT/le-Patrouillentransporter

« Obi-Wan Kenobi, Zivilisierter Krieger

o A-A5-Lastengleiter
 Chewbacca, Lass den Wookiee gewinnen
 Ewok-Schleuderer

» Ewok-Kéampfer

GALAKTISCHES IMPERIUM
(AUFWERTUNGSKARTEN)

o CR-24-Flammenwerfer
o Flammentruppler

» Gouverneurin Pryce

« HH-12-Sturmtruppler

« Seismische-Bomben-Saboteur



o Strandtruppen-Squad

o Schneetruppen-Squad
o Sturmtruppen-Squad

o T-7-Ionen-Schneetruppler

REBELLENALLIANZ
(AUFWERTUNGSKARTEN)

« Bistan

« Flottentruppen-Squad

o M-45-Tonenblaster

o MPL-57-Ionentruppler

o MPL-57-Sperrfeuertruppler
o Protonenbomben-Saboteur
o Rebellentruppen-Squad

« Rebellenveteranen-Squad

« Streukanonentruppler

o Shriv Suurgav

GALAKTISCHE REPUBLIK
(AUFWERTUNGSKARTEN)

« Elitepiloten des 327. Sternenkorps
« BARC-Ionen-Bordschiitze

« Boil

« Klon-Captain

« Klon-Kommandant
 Klon-Kommandant Fox

o Klon-Kom-Techniker

o Klon-Ingenieur

o Klon-Sanitater

o Schocktruppen-Klonpilot

o Klon-Spezialist

o Klontruppler-Infanterie

« Klontruppler-Infanterie-Squad
» DP-23-Klontruppler

» Echo, ARC-Prizisionsschiitze
« Fives

o Morser-Klontruppler

o RPS-6-Klontruppler <
o Waxer

o Z-6-Klontruppler

SEPARATISTENALLIANZ
(AUFWERTUNGSKARTEN)

o E-60R-B1-Truppler

« Dioxisminen-Saboteur

« B1-Kampfdroiden-Squad

o B2-Superkamopfdroiden-Squad

o Geonosianische-Krieger-Squad

o Frontal montierter Flammenwerfer

« Frontal montierter Ionenblaster

SOLDNER (AUFWERTUNGSKARTEN)

» Ewok-Kéampfer-Squad

« Ewok-Schleuderer-Squad

NEUTRALE AUFWERTUNGSKARTEN

o AT-RT-Flammenwerfer
« Provinzarzt

o Kontaktgranaten

o Integrierter Kom-Kanal

« Unkonventioneller Taktiker




' ENTFERNTE KARTEN

Die Gefechtskarten, die vor dem grolen Update 2.6 (im SEPARATISTENALLIANZ
August 2024) gedruckt worden sind, kdnnen nicht mehr fiir ( AUFWERTUNGSKARTE N)
das Spiel verwendet werden. Zusétzlich konnen die folgen-

den Karten nicht mehr bei der Armeezusammenstellung e DT-57 ,, Annihilator

verwendet werden.

NEUTRALE AUFWERTUNGSKARTEN

GALAKTISCHES IMPERIUM

(EINHEITENKARTEN) » Kommandostirke

o TX-225 GAVw Besatzer Kampfangriffspanzer * Machtheben

GALAKTISCHE REPUBLIK o Integrierte Kommunikationsantenne
(KO MMANDOKARTE N) « Langstrecken-Komlink

o Held der Klonkriege « Riicksichtsloser Fahrer

GALAKTISCHE REPUBLIK
(EINHEITENKARTEN)

« Klontruppen der Phase I
« Klontruppen der Phase II

 TX-130 Kampfpanzer der Sabelklasse

GALAKTISCHE REPUBLIK
(AUFWERTUNGSKARTEN)

o Echo (SWL70 & SWL123)

« Fives

o DC-15-Truppler der Phase I
o DP-23-Truppler der Phase I
« Klon-Captain der Phase I

« Klon-Spezialist der Phase I
o Klontruppler der Phase I

« Klontruppler der Phase II

o Morser-Truppler der Phase II
o RPS-6-Truppler der Phase I
o Z-6-Truppler der Phase I

o Z-6-Truppler der Phase II

SEPARATISTENALLIANZ
(EINHEITENKARTEN)

o AAT-Kampfpanzer der Handelsfoderation
o NR-N99-Droidenpanzer der Persuader-Klasse

. o NR-N99-Droidenpanzer der Persuader-Klasse,
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