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ERRATA-REFERENZ

Dieses Dokument enthélt offizielle Errata zu bestimmten
Karten und anderen Spielkomponenten von Star Wars: Legion.
Errata iiberschreiben die urspriinglichen aufgedruckten Texte
oder die Informationen auf der betroffenen Spielkomponente.
Solange kein Erratum fiir eine Spielkomponente unten
aufgefiihrt ist, gilt die urspriingliche Spielkomponente und
alle Informationen darauf als richtig und tiberschreibt alle
anderen Versionen. Dazu gehoren tibersetzte Karten, Promo-
Karten sowie Kartenversionen, die in anderen Produkten
vorkommen konnen.

EINGESCHRANKTE SICHT (GEFECHTSKARTE)

Der Text dieser Gefechtskarte sollte lauten:

sWihrend der 1. Runde kénnen Einheiten keine
Fernkampfangriffe jenseits von Reichweite 2 durchfiihren.

Wihrend der 2. Runde kénnen Einheiten keine
Fernkampfangriffe jenseits von Reichweite 3 durchfiihren.*

KRIEGSMUDIGKEIT (GEFECHTSKARTE)

Der Text dieser Gefechtskarte sollte lauten:

,Sobald die Panik einer Einheit tiberpriift wird, ist die
Reichweite, in der sie einen anderen Tapferkeitswert statt ihrer
eigenen verwenden kann, um 2 verringert (Minimum 1).

SCHLUSSELPOSITIONEN (GEFECHTSKARTE)

Der Text dieser Gefechtskarte sollte lauten:

»Spielaufbau: Ein Einsatzzielmarker wird auf dem Geldndeteil
platziert, das der Mitte des Schlachtfeldes am nachsten liegt
(falls mehrere Teile der Mitte am néchsten liegen, wahlt der
blaue Spieler). Dann platzieren die Spieler beginnend mit dem
blauen Spieler abwechselnd 1 Einsatzzielmarker auf einem
Geldndeteil, das vollstandig auferhalb aller Aufstellungszonen
und jenseits von Reichweite 1 zu jedem anderen Geldndeteil
mit Einsatzzielmarker liegt. Falls es einem Spieler nicht moglich
ist, nach diesen Regeln einen Marker zu platzieren, kann

er den Marker auf einem beliebigen Geldndeteil platzieren,

das keinen Einsatzzielmarker hat und das aufSerhalb aller
Aufstellungszonen liegt. Falls der Marker immer noch nicht
platziert werden kann, wird er nicht platziert.

Sieg: Am Ende des Spiels wird fiir jedes Gelandeteil mit
Einsatzzielmarker uberpriift, welcher Spieler die meisten
Einheitenfithrer mit Basiskontakt zu diesem Geldndeteil hat.
Dieser Spieler erhlt 1 Siegmarker.”

SCHNELLE VERSTARKUNG (GEFECHTSKARTE)

Der Text dieser Gefechtskarte sollte lauten:

»Spielaufbau: Beginnend mit dem blauen Spieler legt jeder

Spieler 1 bis 2 befreundete Nicht- A -, Nicht-A-Truppler-Einheiten
beiseite und markiert sie mit einem Bedingungsmarker. Sobald ein
Spieler einen Befehlsmarker zieht, dessen Rang einer befreundeten

Bbeiseitegelegten Einheit entspricht, und falls er keine Einheit auf

dem Schlachtfeld mit dem entsprechenden Rang wéhlen kann,
muss er die beiseitegelegte Einheit jenseits von Reichweite 2 zu allen
feindlichen Einheiten auf dem Schlachtfeld platzieren, falls moglich.
Die Einheit wird behandelt, als wire sie aktiviert worden, und ihr
Befehlsmarker wird verdeckt platziert.“

DER SOHN DES SKYWALKER
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»Nachdem Luke Skywalker seinen ersten Angriff durchgefiihrt
hat, darf er eine freie Angriffsaktion durchfiihren, selbst

wenn er in seiner Aktivierung bereits eine Angriffsaktion
durchgefiihrt hat.*

IHR UNTERSCHATZT MEINE MACHT
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:
»ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT

DAUERHAFT. Anakin Skywalker erhlt ,,:3“ und MEISTER
DER MACHT 1. Anakin Skywalker erhilt VERTEIDIGEN 1. Am
Ende seiner Aktivierung erhdlt er 1 Niederhalten-Marker, falls
er keinen Angriff durchgefiihrt hat.”

IN DUNKELHEIT VERSINKEN
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

~DAUERHAFT. Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, erhilt
Darth Vader ZUVERLASSIG 2.

PREISGEBEN: SCHRITT ,, EINHEITEN AUESTELLEN®, Darth Vader
erhilt INFILTRIEREN und AUSKUNDSCHAFTEN 1 und er muss
am Ende des Spielaufbaus aufgestellt werden. Falls diese Karte
preisgegeben wird, muss sie in Runde 1 ausgewahlt werden.“

KOORDINIERTES FEUER (KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»INur Imperium.

Nachdem eine befreundete A-Einheit einen Fernangriff
durchgefiihrt hat, falls sie 1 oder mehr Zielmarker ausgegeben
hat, darf eine andere befreundete Einheit, die sich in Reichweite
1-2 befindet, 1 Zielmarker erhalten.

NIMM DAS, KLAPPERGESTELL!
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»Nachdem eine befreundete Truppler-Einheit mit einem

offen ausliegenden Befehlsmarker wihrend ihrer Aktivierung
eine Zielen-Aktion durchfiihrt, darf sie bis zum Ende jener
Aktivierung die Maximalreichweite jeder ihrer Fernkampfwaffen
um 1 erhohen, bis zu einem Maximum von 4.“



SABOTIERTE KOMMUNIKATION
(KOMMANDOKARTE)

DARTH VADER. DUNKLER LORD DER SITH

(EINHEITENKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»INur Rebellen.
Solange ein Gegner unter Verwendung einer Kommandokarte
Befehle erteilt, kann er nur 1 Befehl mit jener Karte erteilen.*

UNAUFHALTSAM (KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:

»Sobald Darth Vader aktiviert wird, erhalt er

1 Ausweichmarker. Am Ende von Darth Vaders erster Akti-
vierung darf er 1 Wunde erleiden, um seinen Befehlsmarker in
den Befehlspool zu mischen. Wihrend Darth Vaders zweiter
Aktivierung fithrt er 1 Aktion weniger durch.*

VERDECKTE UBERWACHUNG
(KOMMANDOKARTE)

Der Text dieser Kommandokarte sollte lauten:
»Nur Imperium.

Solange ein Gegner unter Verwendung einer Kommandokarte
Befehle erteilt, erhélt jede Einheit, der mit jener Karte ein Befehl
erteilt wird, 1 Niederhalten-Marker.*

1.4-FD-LASERGESCHUTZ-TEAM
(EINHEITENKARTE)

Die Reichweite der 1.4-FD-Lasergeschiitz-Waffe auf dieser
Einheitenkarte wird zu 1-5 gedndert.

CAPO DES PYKE-SYNDIKATS
(EINHEITENKARTE)

Der Text des Schliisselworts Hilfe sollte lauten:

»HILEE: < (Sobald du einen Ziel-, Ausweich- oder Energie-
marker erhalten wiirdest, darf stattdessen eine andere
befreundete <*-Einheit in Reichweite 1 und in Sichtlinie
jenen Marker erhalten. Falls jene Einheit das tut, erhaltst du
1 Niederhalten-Marker.)“

CHEWBACCA: LAUFENDER BETTVORLEGER
(EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort UBERWINDEN wird hinzugefiigt. Die
Schliisselworter GEUBTER KLETTERER und UNGEHINDERT
werden entfernt. Der Name von Chewbaccas Waffe
Uberwiltigen wird zu Bezwingen gedndert und dieser das
Schliisselwort TopLIcH 1 hinzugefiigt.

DARTH VADER. DER SCHULER DES
IMPERATORS (EINHEITENKARTE)

Das &-Symbol wird hinzugefiigt. Der Wundschwellenwert
wird auf 7 erhoht. Die Geschwindigkeit wird auf 2 erh6ht. Das
Schliisselwort DIE SPOREN GEBEN wird entfernt.

Das @-Symbol wird hinzugefiigt. Das Schliisselwort
ANTREIBEN: A-TRUPPLER wird hinzugefiigt.

E-WEB-BLASTER-TEAM
(EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort SCHWERFALLIG wird entfernt.

GENERAL GRIEVOUS. FINSTERER CYBORG
(EINHEITENKARTE)

Der Text des Schliisselworts Abwehr sollte lauten:

»~ABWEHR (Solange du verteidigst, erhéltst du ,,%: W< falls du
einen Ausweichmarker ausgibst.)“

HAN SOLO. UNKONVENTIONELLER GENERAL
(EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort RuniGe HAND wird hinzugefiigt.

MITTELSCHWERER BLASTER-TRUPPLER
VOM TYP Il (EINHEITENKARTE)

Der Wundschwellenwert wird auf 4 erhoht.

SCOUT-TRUPPEN /
SCOUT-TRUPPEN STOSSTRUPP

(EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort AUSKUNDSCHAFTEN 1 wird auf
AUSKUNDSCHAFTEN 3 erhoht.

T-47-LUFTGLEITER (EINHEITENKARTE)

Das Schliisselwort IMMUNITAT: REICHWEITE-1-WAFFEN wird
hinzugefiigt. Der Energieumwandlungstabelle wird ,, 5 : £
hinzugefiigt.

WOOKIEE-KRIEGER (EINHEITENKARTE)

Die Schliisselworter UBERWINDEN und DUELLANT werden
hinzugefiigt. Die Schliisselworter GEUBTER KLETTERER und
UNGEHINDERT werden entfernt.

AGGRESSIVE TAKTIKEN
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

,Wibhle, falls du benannt wurdest, wihrend der Kommandophase,
nachdem du Befehle erteilt hast, bis zu 4 befreundete Einheiten
mit offen ausliegenden Befehlsmarkern. Jede gewahlte Einheit
erhilt 1 Energiemarker.”
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ARBEITSDROIDE DER PK-SERIE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden-Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ geandert.

BISTAN (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Wundschwellenwert wird auf 2 erhoht.

CM-8/93-TRUPPLER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-4 gedndert.

DC-15X-ARC-TRUPPLER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Das Schliisselwort KritiscH 1 wird entfernt.

DH-447-SCHARFSCHUTZE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-5 gedndert.

DLT-19X-SCHARFSCHUTZE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-5 gedndert.

DT-F16 (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Wundschwellenwert wird auf 2 erhoht. Das Schliisselwort
ANTREIBEN wird hinzugefiigt.

FX-9 MEDIZINISCHER DROIDE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium.
geandert.

GENERAL WEISS (AUFWERTUNGSKARTE)

Das Schliisselwort FELDKOMMANDANT wird hinzugefiigt. Das
Erschopfen-Symbol wird entfernt.

IMPERIALE OFFIZIERIN
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium.
gedndert.

IMPERIALER KOM-TECHNIKER
(AUFWERTUNGSKARTE)

<

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium.
gedndert.

JEDI-GEDANKENTRICK (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»INur helle Seite.
»» Wihle eine feindliche Nicht-A-, Nicht-A-Truppler-Einheit
in Reichweite 1-2. Sie erhélt 2 Niederhalten-Marker.“

KAMPFMEDITATION
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Solange du unter Verwendung einer Kommandokarte Befehle
erteilst, darfst du 1 dieser Befehle einer beliebigen befreundeten
Einheit auf dem Schlachtfeld erteilen, statt einer auf der
Kommandokarte genannten Einheit.”

KOMMANDOSTARKE (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Sobald du Befehle erteilst, kannst du sie in Reichweite 1-4
erteilen.

KOMMUNIKATIONSRELAIS
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur Nicht-Stellungstruppler.

Sobald dir ein Befehl erteilt werden wiirde, darfst du eine
befreundete Einheit in Reichweite 1-2 wéhlen. Erteile stattdessen
der gewdhlten Einheit einen Befehl. Falls du dies tust, kann dir in
dieser Runde kein weiterer Befehl erteilt werden.“

LANGSTRECKEN-KOMLINK
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

,Wihrend der Kommandophase kénnen dir von einem
befreundeten A oder & ungeachtet der Reichweite Befehle
erteilt werden.

MACHT-WURGEGRIFF (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur dunkle Seite.
»» Wihle eine feindliche Nicht-A-, Nicht-A-Truppler-Einheit
in Reichweite 1. Sie erleidet 1 Wunde.*

MEDIZINISCHER DROIDE DER EV-SERIE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ geandert.

R4-ASTROMECHDROIDE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur A -Truppler. Nur Imperium.
geandert.




PAO (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Wundschwellenwert wird auf 2 erhoht.

RAUCHGRANATEN (AUFWERTUNGSKARTE)

Das Verbrauchen-Symbol wird hinzugefiigt.
Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

Du erhaltst B RAUCH 1

T-7-1O0NEN-SCHNEETRUPPLER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Reichweite wird zu 1-3 gedndert.

TAKTISCHER DROIDE DER T-SERIE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “ geandert.

UNKONVENTIONELLER TAKTIKER
(AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur A-A5-Lastengleiter.

Wirf, sobald du aktiviert wirst, 3 rote Verteidigungswiirfel.
Wabhle fiir jedes W- und ¥t-Ergebnis eine andere befreundete
Einheit, die du transportierst oder die in Reichweite 1-3 ist.
Jede gewidhlte Einheit erhdlt 1 Zielmarker.

VIPER-AUFKLARUNGSDROIDE
(AUFWERTUNGSKARTE)

Die Beschrankung wird zu ,, Nur Droiden- Truppler. Nur
Separatistenallianz. “geandert.

WEDGE ANTILLES (AUFWERTUNGSKARTE)

Der Text dieser Aufwertungskarte sollte lauten:

»Nur Rebellen. Nur Repulsorfahrzeuge.
Du erhaltst FELDKOMMANDANT.
» Fiihre eine Drehung durch.*
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