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REGELN FUR
KAMPFTRUPPS

Ein Kampftrupp ist bei Star Wars™: Legion eine Gruppe von
Einheiten, die in der Star Wars-Galaxis Seite an Seite gekampft
haben. Thematisch stellen sie besondere Gruppierungen dar. Das
kann eine zusammengewiirfelte S6ldnertruppe sein oder auch die
Hauptinvasionsstreitmacht des Imperiums.

Kampftrupps bieten dir eine alternative Moglichkeit, deine Armee
zusammenzustellen. Jeder Kampftrupp verfiigt iiber eine eigene Liste
an bestimmten Einheiten, die bei der Zusammenstellung der Armee
in den Kampftrupp aufgenommen werden diirfen, sowie eigene
Rang-Voraussetzungen fiir Standardarmeen und Skirmish-Armeen.
Dazu kommen Sonderregeln, die sich auf die Zusammenstellung, den
Aufbau oder das Spiel mit diesem Kampftrupp auswirken konnen.

EXPERIMENTELLE DROIDEN

Dieses Dokument listet alle Regeln und Spielkomponenten, die
du brauchst, um deine Armee als Kampftrupp ,,Experimentelle
Droiden® der Separatistenallianz aufzustellen. Dies beinhaltet
eine Liste der erlaubten Einheiten, Kommandokarten, Rang-
Voraussetzungen und Sonderregeln.

SONDERREGELN

Ein Experimentelle-Droiden-Kampftrupp ist Teil der Fraktion
Separatistenallianz.

Die folgenden Einheiten zahlen fiir die Armeezusammen-
stellung und Gefechtskarten als A -Einheiten: IG-100-
MagnaWichter (Prototyp-Attentaterdroide).

Zu Beginn jeder Aktivierungsphase wahlst du bis zu 1 deiner

~Av -Einheiten. Falls du das tust, legst du 3 Energiemarker auf die

Einheitenkarte der Einheit. Einmal wéhrend ihrer Aktivierung darf

eine befreundete YAY -, A - oder ®-Einheit, die das Schliisselwort

KI hat, eine freje Aktion ausfithren, um einen Energiemarker der

~Av-Einheit auszugeben, falls sie in € ist. Falls sie das tut, darf sie

einen der nachfolgenden Effekte als freie Aktion durchfiihren:

«  Erhohe die Geschwindigkeit wihrend ihrer nachsten
Bewegungsaktion in diesem Zug um 1.

o  Erhalte 1 Ziel- oder 1 Ausweichmarker.

o  Fiige ihrem Angriffspool wahrend ihrer nachsten
Angriffsaktion in diesem Zug einen schwarzen Wiirfel und
einen weiflen Wiirfel hinzu.

«  Entferne bis zu 2 Niederhalten-Marker.

ARMEE-
ZUSAMMENSTELLUNG

ERLAUBTE EINHEITEN

Commander: Supertaktikdroide. Taktischer Droide der
T-Serie

Spezialeinsatzkrafte: 0-2 Droidenkommandos der BX-
Serie (kein Stofitrupp). IG-100-MagnaWdchter (Prototyp-
Attentdterdroide)

Korps: Korps: 0-2 B1-Kampfdroiden. 0-2 B2-Superkampfdroiden
Unterstitzung: Droidekas

Schwer: Droidenpanzer der Persuader-Klasse (Prototyp-
Panzerdroide)

Erlaubte einzigartige/limitierte Aufwertungen: Keine

RANG-VORAUSSETZUNGEN

Commander: Jede Armee muss 1-2 Commander-
YAY Einheiten enthalten.

vAv Spezialeinsatzkrafte: Jede Armee darf bis zu

3 Spezialeinsatzkrifte-Einheiten enthalten.

A Korps: Jede Armee muss 3-6 Korps-Einheiten
enthalten.

2 Unterstitzung: Jede Armee darf bis zu 3
Unterstiitzungs-Einheiten enthalten.

Schwer: Jede Armee darf bis zu 2 schwere Einheiten

enthalten.
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SKIRMISH-RANG-VORAUSSETZUNGEN
vAv

Commander: Jede Armee muss 1-2 Commander-
Einheiten enthalten.

SR, Spezialeinsatzkrafte: Jede Armee darf bis zu
A 3 Spezialeinsatzkrafte- Einheiten enthalten.
A Korps: Jede Armee muss 2—-4 Korps-Einheiten
enthalten.
2 Unterstitzung: Jede Armee darf bis zu
1 Unterstiitzungs-Einheit enthalten.
Schwer: Jede Armee darf bis zu 1 schwere Einheit
enthalten.
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