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REGELN FUR
KAMPFTRUPPS

Ein Kampftrupp ist bei STAR WARS: LEGION eine Gruppe von
Einheiten, die in der STAR WARS-Galaxis Seite an Seite gekampft
haben. Thematisch stellen sie besondere Gruppierungen dar. Das
kann eine zusammengewiirfelte S6ldnertruppe sein oder auch die
Hauptinvasionsstreitmacht des Imperiums.

Kampftrupps bieten dir eine alternative Moglichkeit, deine Armee
zusammenzustellen. Jeder Kampftrupp verfiigt iiber eine eigene
Liste an bestimmten Einheiten, die bei der Zusammenstellung
der Armee in den Kampftrupp aufgenommen werden diirfen,
sowie eigene Rang-Voraussetzungen fiir Standardarmeen und
Skirmish-Armeen. Dazu kommen Sonderregeln, die sich auf

die Zusammenstellung, den Aufbau oder das Spiel mit diesem
Kampftrupp auswirken kénnen.

SEPARATISTEN-EROBERER
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Dieses Dokument listet alle Regeln und Spielkomponenten, die

du brauchst, um deine Armee als Kampftrupp ,,Separatisten-
Eroberer der Separatistenallianz aufzustellen. Dies beinhaltet eine
Liste der erlaubten Einheiten, neuen Kommandokarten, Rang-
Voraussetzungen und Sonderregeln.

SONDERREGELN

Ein Separatisten-Eroberer-Kampftrupp ist Teil der
Fraktion Separatistenallianz.

Das Schlisselwort FELDKOMMANDANT kann in einer Separatisten-
Eroberer-Armee nicht verwendet werden.

SEPARATISTEN-EROBERER

ARMEEZUSAMMEN-
STELLUNG

ERLAUBTE EINHEITEN

Commander: Count Dooku, General Grievous, Taktischer Droide der
T-Serie

Agent: Maul (Ungeduldiger Schiiler)
Spezialeinsatzkrifte: IG-100-MagnaWachter
Korps: B1-Kampfdroide

Unterstiitzung: Droidekas, STAP-Piloten

Schwer: AAT-Kampfpanzer der Handelsfoderation

Erlaubte einzigartige Aufwertungen: DT-57 ,, Annihilator®

RANG-VORAUSSETZUNGEN

Commander: Jede Armee muss
1 Commander-Einheit enthalten.

A
& Agent: Jede Armee darf bis zu 1 Agent-Einheit enthalten.

Spezialeinsatzkrifte: Jede Armee darf
1-2 Spezialeinsatzkrifte-Einheiten enthalten.

A Korps: Jede Armee muss 4-8 Korps-Einheiten enthalten.

2 Unterstiitzung: Jede Armee darf bis zu 3 Unterstiitzungs-
Einheiten enthalten.
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Schwer: Jede Armee muss 1-2 schwere Einheiten enthalten.

RANG-VORAUSSETZUNGEN IN
SKIRMISH-PARTIEN

Commander: Jede Armee muss 1 Commander-Einheit
enthalten.

WwAW Agent: Jede Armee darf bis zu 1 Agent-Einheit enthalten.

/\ Spezialeinsatzkrifte: Jede Armee darf bis zu
AN Spezialeinsatzkrifte-Einheiten enthalten.

A Korps: Jede Armee muss 2-6 Korps-Einheiten enthalten.

2 Unterstiitzung: Jede Armee darf bis zu
2 Unterstiitzungs-Einheiten enthalten.
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Schwer: Jede Armee muss 1 schwere Einheit enthalten.
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KOMMANDOKARTEN
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PECEZETETTE
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SEPARATISTEN-EROBERER

Nur Seperatisten-Eroberer.

Nachdem eine befreundete A-Einheit einen ]
Nur Seperatisten-Eroberer. ’ Fernkampfangriff durchgefiihrt und 1 oder mehrere
Zielmarker ausgegeben hat, darf eine andere 1
befreundete Einheit in Reichweite 1-2
1 Zielmarker erhalten.

Jede befreundete Einheit, der mit dieser Karte ein
- Befehl erteilt wird, erhalt 1 Bereitschaftsmarker.

PECEZETETTE
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Nur Seperatisten-Eroberer.

Jede befreundete Truppler-Einheit, der mit
- dieser Karte ein Befehl erteilt wird, darf eine
Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfithren. 4
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