
26

1

3

1–3
3

P

C   :   B E   :   D

󲊂󲊂Alle in Deckung 2

Anspornen 2

Flink

Scharfschütze 2

Vorbild

truppler
Furchtlos und erfinderisch

Kampfkunfst

Leias Sportblaster

•Leia Organa 7575

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Cynthia SheppardCynthia Sheppard

truppler
Furchtlos und erfinderisch

•Leia Organa

36

1

1–2
31

32

–

P

C   :   B

󲊂󲊂Springen 1

Abwehr

Anspornen 2

Immunität: Durchschlagen

Scharfschütze  1

Sturmangriff

truppler
Held der Rebellion

Durchschlagen 1. Weitschuss

Lukes Blaster

Durchschlagen 1. Wucht 2

Anakins Lichtschwert

•Luke Skywalker 120120

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Jake MurrayJake Murray

truppler
Held der Rebellion

•Luke Skywalker

24

1

1

1–2
2 C   :   A E   :   D

P

󲊂󲊂Alle in Deckung 1

Anspornen 1

Vorbild

truppler

Rebellenoffizier
Entschlossener Commander

Unbewaffnet

Blasterpistole

5050

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex Kim & Mariusz GandzelAlex Kim & Mariusz Gandzel

truppler

Rebellenoffizier
Entschlossener Commander

24

1O

–1
3 C   :   A E   :   D

󲊂󲊂Reparatur 2: Kapazität 2

Geheimauftrag

Infiltrieren

Unverdächtig

droiden-Truppler
Held der Tausend Werkzeuge

Niederhaltend

Elektroschock

•R2-D2 5555

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

droiden-Truppler
Held der Tausend Werkzeuge

•R2-D2
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11

M 4

1

1–3
1 – E   :   D

truppler

Rebellentruppen

Agil 1

Flink

Unbewaffnet

A-280-Blastergewehr

4040

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Adam SchumpertAdam Schumpert

Rebellentruppen
truppler

11

M 4

–2
2 C   :   A E   :   D

truppler

Flottentruppen

Sturmangriff

DH-17 Blasterpistole

4040

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Anton NazarenkoAnton Nazarenko

Flottentruppen
truppler

11

M 4

1

1–3
1 C   :   A E   :   D

truppler

Koordinieren: Stellungstruppler

Unauffällig

Vorbereitete Stellungen

Unbewaffnet

A-280-Blastergewehr

Rebellenveteranen 4848

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

Rebellenveteranen
truppler

26

1

2

1–2
4

1–5
5

R

C   :   A E   :   D

Stationär

Volle Drehung

Vorbereitete Stellungen

Wachposten

Unbewaffnet

Blasterpistolen

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 2

1.4-FD-Lasergeschütz

Stellungstruppler

1.4-FD-Lasergeschütz-Team 6565

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

Stellungstruppler

1.4 FD Lasergeschütz-Team

Einheitenkarten (Update 2.6)
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21

1

1

1–3
1

N

C   :   A E   :   D

truppler

Unbewaffnet

A-280-Blastergewehr

Rebellenkommando
Stosstrupp

Abteilung: Rebellenkommando

Auskundschaften 2

Scharfschütze 1

Schwerer Infanterietrupp

Unauffällig

2020

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

truppler

Rebellenkommando
Stosstrupp

46

1

3

1–3
2 C   :   B E   :   D

R

Auskundschaften 1

Gebirgsfahrzeug

Geübter Kletterer

Panzerung 2

Wucht 1

Greifklauen

A-300-Blastergewehr

Bodenfahrzeug

AT-RT 5050

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

Bodenfahrzeug

AT-RT

46

Q 1

1–2
2 C   :   A E   :   D

Arsenal 3

Deckung 1

Gleiter 1

Panzerung 2

Blasterpistole

repulsorFahrzeug

X-34-Landgleiter 5555

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

repulsorfahrzeug

X-34-Landgleiter

57

1

1–3
33 C   :   B E   :   D

Q

Arsenal 2

Deckung 1

Gleiter 2

Immunität: Explosion, Nahkampf, 
Reichweite-1-Waffen

Panzerung 3

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 3

Doppellaserkanone

repulsorfahrzeug

T-47-Luftgleiter 125125

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

repulsorfahrzeug

T-47-Luftgleiter

Einheitenkarten (Update 2.6)
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68

Q 1

E   :   D–

repulsorfahrzeug

A-A5-Lastengleiter

Panzerung 5

Schweben: Boden

Neupositionieren

Transporter

Schwachstelle 2: Heck

6565

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

repulsorfahrzeug

A-A5-Lastengleiter

Einheitenkarten (Update 2.6)
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C   :   B

25

1

2

1–3
3 –

P

󲊂󲊂Führung: Bodenfahrzeug

󲊂󲊂Späher 2

Anspornen 1

Scharfschütze 1

Vorbild

truppler

•General Veers
Meisterhafter Taktiker

Kampfgeschick

Veers' Blastergewehr

7575

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Jeff Lee JohnsonJeff Lee Johnson

truppler

•General Veers
Meisterhafter Taktiker

26

1

1

1–2
3 C   :   A E   :   D

P

󲊂󲊂Späher 1

Antreiben

Gefolge: Imperiale Todestruppen

Raffinesse

Vorbild

truppler

•Direktor Orson Krennic
Architekt des Schreckens

Unbewaffnet

Krennics Blasterpistole

6565

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Borja PindadoBorja Pindado

truppler

•Direktor Orson Krennic
Architekt des Schreckens

C   :   A

24

1

1

1–2
2 E   :   D

P

󲊂󲊂Späher 1

Anspornen 1

Vorbild

truppler

Imperiale Offizierin
Skrupelloser Commander

Unbewaffnet

Blasterpistole

5555

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Cristi BalanescuCristi Balanescu

truppler

Imperiale Offizierin
Skrupelloser Commander

125125

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

Bodenfahrzeug

TX-225 GAVw Besatzer Kampfangriffspanzer

68

Q 1

11
1–2

22
1–4 – –

Bodenfahrzeug

Panzerung 5

Arsenal 2

Neupositionieren

Transporter

Schwachstelle 1: Seiten

Fester Feuerwinkel: Front.  
Niederhaltend

Zwillingskanonen

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 2

Vierlingskanonen

TX-225 GAVw Besatzer Kampfangriffspanzer
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11

M 4

1

1–3
1 –C   :   A

truppler

Sturmtruppen

Präzise 1

Schlag

E-11-Blastergewehr

4242

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Billy ChristianBilly Christian

truppler

Sturmtruppen

11

M 4

1

1–3
1 – –

truppler

Strandtruppen

Koordinieren: Stellungstruppler

Vorbereitete Stellungen

Unbewaffnet

Weitschuss

E-22-Blastergewehr

5252

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Caravan StudioCaravan Studio

truppler

Strandtruppen

11

M 4

1

1–3
1 –C   :   A

truppler

Schneetruppen

Ruhige Hand

Schlag

E-11-Blastergewehr

4242

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Dan WatsonDan Watson

truppler

Schneetruppen

3636

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Brian AdrielBrian Adriel

truppler

Sturmtruppen
Schwerer Eingreiftrupp

11

M 3

1

1–3
1 –C   :   A

truppler

Flexibles Einsatzteam 2

Präzise 1

Spezialverband: Blizzard-Trupp

Ungehindert

Schlag

E-11-Blastergewehr

Sturmtruppen
Schwerer Eingreiftrupp
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24

R 1

2

1–3
2

2
2

11–4 –C   :   B

Stellungstruppler

E-Web-Blaster-Team

Vorbereitete Stellungen

Neupositionieren

Wachposten

Unbewaffnet

Blastergewehr

Fester Feuerwinkel Front.  
Sperrig. Wucht 1

E-Web-Blaster

6060

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Leonid KozienkoLeonid Kozienko

Stellungstruppler

E-Web-Blaster-Team

2020

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Blake RottingerBlake Rottinger

truppler

Scout-Truppen
Stosstruppen

-2

Q3

11

1–3
1 – –

Panzerung 3

Schwerfällig

Gleichgültig

Unaufhaltsam

Eisenfaust

E-11D-Blaster

droiden-Truppler

Imperiale Dunkeltruppen

68

Q 1

22
1–3 – E   :   D

Repulsorfahrzeug

Arsenal 2

Deckung 1

Immunität: Explosion, Nahkampf, 
Reichweite-1-Waffen

Panzerung 5

Schweben: Luft 2

Transporter

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 1

Zwillingslaserkanonen

LAAT/le-Patrouillentransporter

21

1

1

1–2
2

N

– E   :   D

truppler

Unbewaffnet

EC-17-Miniblaster

Scout-Truppen
Stosstrupp

Abteilung: Scout-Truppen

Auskundschaften 3

Scharfschütze 1

Schwerer Infanterietrupp

Unauffällig

9595

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Jessada SutthiJessada Sutthi

droiden-Truppler

Imperiale Dunkeltruppen

100100

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

Repulsorfahrzeug

LAAT/le-Patrouillentransporter

Einheitenkarten (Update 2.6)
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–2
2

1

2

1

2

1

2

–3

1–4

811

1

E   :   DC   :   A

Q

Explosion.  
Fester Feuerwinkel: Front. 

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 1

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 3

Granatwerfer

Leichter Zwillingsblaster

MS-4-Zwillingsblaster

Anweisen: Fahrzeug. Arsenal 2. 

Feldkommandant. Panzerung 5.

Schwachstelle: Heck 1

Spezialverband: Tempest Force

Bodenfahrzeug
Tempest Scout 2

•Major Marquand 180180

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Mark MolnarMark Molnar

Bodenfahrzeug
Tempest Scout 2

•Major Marquand

145145

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

Bodenfahrzeug

AT-ST

811

1

E   :   D

Q

4

2
2

21–4
–

Arsenal 2

Panzerung 5

Schwachstelle 1: Heck

Bodenfahrzeug

AT-ST

Fester Feuerwinkel: Front . 
Wucht 3

Schneidklingen

MS-4-Zwillingsblaster
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36

1

5

P

C   :   B –

truppler

󲊂󲊂Springen 1

Ablenken

Djem-So-Meisterschaft

Immunität: Durchschlagen

Meister der Macht 1

Sturmangriff

Verleitet

Der Auserwählte

Durchschlagen 3. Wucht 3

Anakins Lichtschwert

•Anakin Skywalker

150150

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Colin BoyerColin Boyer

truppler

Zivilisierter Krieger
•Obi-Wan Kenobi

155155

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Ryan ValleRyan Valle

truppler

Der Auserwählte
•Anakin Skywalker

36

1

2
2

2

P

– –

truppler

󲊂󲊂Springen 1

Sturmangriff

Ablenken

Beschützer 3

Immunität: Durchschlagen

Meister der Macht 1

Soresu-Meisterschaft

Zivilisierter Krieger

Durchschlagen 2. Kritisch 2. 
Wucht 2. 

Obi-Wans Lichtschwert

•Obi-Wan Kenobi

180180

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Colin BoyerColin Boyer

truppler

Grossmeister des Jedi-Ordens
•Yoda

45

1P

4

1–2
4 C   :   B E   :   D

truppler

󲊂󲊂Führung: Truppler

Ablenken

Ataru-Meisterschaft

Immunität: Durchschlagen

Meister der Macht 2

Grossmeister des Jedi-Ordens

Durchschlagen 2. Wucht 2

Yodas Lichtschwert

Explosion. Niederhaltend

Machtwelle

•Yoda

36

1

3

1–2
3

O

C   :   B E   :   D

truppler

󲊂󲊂Ermutigen 2

Agil 1

Anspornen 2

Flink

Scharfschütze 2

•Padmé Amidala
Temperamentvolle Senatorin

Kampfkunst

Padmés Blastergewehr

6060

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Carly MilliganCarly Milligan

truppler
Temperamentvolle Senatorin

• Padmé Amidala
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5656

© LFL  © AMG© LFL  © AMG JB CasacopJB Casacop

Klontruppen-Infanterie 
Klontruppler

21

N4

–2
2 – –

Auskundschaften 2

Scharfschütze 1

Sturmangriff

Taktisch 1

Überwinden

Undurchdringlich

DC-17-Handblaster

ARC-Truppler
Klontruppler

2424

© LFL  © AMG© LFL  © AMG JB CasacopJB Casacop

Klontruppler

ARC-Truppler
Stosstrupp

21

M 4

1

1–3
1 – –

Klontruppler

Klontruppen-Infanterie 

Zuverlässig 1

Unbewaffnet

DC-15A-Blastergewehr

5858

© LFL  © AMG© LFL  © AMG JB CasacopJB Casacop

ARC-Truppler
Klontruppler

21

N 1

–2
2 – –

Klontruppler

Abteilung: ARC-Truppler

Auskundschaften 2

Scharfschütze 1

Schwerer Infanterietrupp

Sturmangriff

Taktisch 1

Überwinden

Undurchdringlich

ARC-Truppler
Stosstrupp

DC-17-Handblaster

24

1

–1
3

O

C   :   A E   :   D

droiden-Truppler

󲊂󲊂Reparatur 2: Kapazität 2

Geheimauftrag

Infiltrieren

Unverdächtig

Held der Tausend Werkzeuge

Niederhaltend

Elektroschock

•R2-D2 5555

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Martin Diego SadabaMartin Diego Sadaba

droiden-Truppler
Held der Tausend Werkzeuge

•R2-D2
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9

1

6
1–4 2

2
2

Q

–C   :   A

Arsenal 2

Ausmanövieren

Panzerung 5

Schwachstelle 1: Heck, Seiten

Schweben: Boden

Fester Feuerwinkel: Front. 
Kritisch 1. Wucht 2

Schwere Laserkanone

Kampfpanzer der Säbel-Klasse
repulsorfahrzeug

155155

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

Kampfpanzer der Säbel-Klasse
repulsorfahrzeug

100100

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Andrius AnezinAndrius Anezin

LAAT/le-Patrouillentransporter
repulsorFahrzeug

8

1

6
1–3

22 E   :   D–

Q

Arsenal 2

Deckung 1

Immunität: Explosion, Nahkampf, 
Reichweite-1-Waffen 

Panzerung 5

Schweben: Luft 2

Transporter

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 1

Zwillingslaserkanone

LAAT/le-Patrouillentransporter
repulsorFahrzeug

1–2

36

1

11 E   :   DC   :   A

R
repulsorfahrzeug

Kashyyyk-Pistole des Piloten

Anflug 

Deckung 2

Immunität: Explosion, Nahkampf, 
Reichweite-1-Waffen

Neupositionieren

Gleiter 2

Spezialverband: Wookiee-Verteidiger

Raddaugh-Gnaspe-Schwirrflügler
angriffsfahrzeug

6

1

4
–C   :   A

R

1–3

3

12

Bodenfahrzeug

Auskundschaften 1

Gebirgsfahrzeug

Geübter Kletterer

Panzerung 2

AT-RT

Wucht 1

Kritisch 1. Wucht 1

Greifklauen

Raktenwerfer

5757

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Marius BotaMarius Bota

repulsorfahrzeug

Raddaugh-Gnaspe-Schwirrflügler
angriffsfahrzeug

6060

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Matt BradburyMatt Bradbury

Bodenfahrzeug

AT-RT
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24

1

1

1–3
2

P

– E   :   D

droiden-Truppler

󲊂󲊂ermutigen 2

Anweisen: M-Droiden-Truppler-Einheit

Vorbild

taktischer Droide der T-Serie
Programmierter Stratege

Schlag

Blastergewehr

6060

© LFL  © AMG© LFL  © AMG JB CasacopJB Casacop

taktischer Droide der T-Serie
Programmierter Stratege

droiden-Truppler

25

1

2

1–3
12

P

–C   :   B

󲊂󲊂Strategie Entwerfen 1

Anweisen: KI-Einheit

Scharfschütze 1

Überschreiben

Vorbild

Befehlshaber

Kampfgeschick

Tödlich 1

Blastergewehr

droiden-Truppler

•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide•Supertaktikdroide 7575

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

Befehlshaber

droiden-Truppler

•Supertaktikdroide

8585

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Blake RottingerBlake Rottinger

Kalani
•Supertaktikdroide
droiden-Truppler

25

1

2

1–3
3

P

–C   :   A

󲊂󲊂Strategie Entwerfen 2

Anweisen: KI-Einheit

Scharfschütze 1

Verstärkung

Vorbild

Kalani

Kampfgeschick

Tödlich 1

Blastergewehr

droiden-Truppler

•Supertaktikdroide

25

1

4

1–3
3 –C   :   B

P

󲊂󲊂Strategie Entwerfen 1

Scharfschütze 1

Sturmangriff

Überschreiben

Vorbild

Tödlich 1

Überwältigen

Tödlich 1

Blastergewehr

Kraken
•Supertaktikdroide
droiden-Truppler

8080

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Blake RottingerBlake Rottinger

Kraken
•Supertaktikdroide
droiden-Truppler

Einheitenkarten (Update 2.6)

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren für den persönlichen Gebrauch gestattet.



1–3

34

1

2

2 C   :   A

P

–

truppler

Kommandantenstab

Verborgener Blaster

󲊃󲊃Springen 2 

Antreiben: M-Truppler der 
Separatisten

Beladen

Gefolge: B2-Superkampfdroiden

Überschreiben

•Poggle der Geringere
Öffentlicher Anführer der Geonosianer 8080

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Cristi BalanescuCristi Balanescu

truppler

•Poggle der Geringere
Öffentlicher Anführer der Geonosianer

36

1

1–2
6

5

P

C   :   B E   :   D

truppler

Ablenken

Anweisen: Truppler-Einheit

Immunität: Durchschlagen

Makashi-Meisterschaft

Meister der Macht 2

Raffiniesse

Darth Tyranus

Durchschlagen 1.  
Niederhaltend. Versprengen

Dookus Blitze

Durchschlagen 2. Wucht 2

Dookus Lichtschwert

•Count Dooku 165165

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Javier Charro MartinezJavier Charro Martinez

truppler
Darth Tyranus

•Count Dooku

130130

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Romana KendelicRomana Kendelic

truppler

Finsterer Cyborg
•General Grievous

28

1

4
2

2

–2
22

P

– –

truppler

Abwehr

Gefolge: IG-100-MagnaWächter

Immunität: Durchschlagen

Jedi-Jäger

Überwinden

Unerbittlich

Finsterer Cyborg

Durchschlagen 2. Kritisch 1. 
Wucht 2

Erbeutete Lichtschwerter

Durchschlagen 1. Kritisch 1.  
Vielseitig

DT-57 "Annihilator"

•General Grievous

11

M 6

1

1–3
1 ––

droiden-Truppler

KI: Angriff 

Koordinieren: Droiden-Truppler

Schlag

E-5 Blastergewehr

B1-Kampfdroide 3838

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Dane MadwickDane Madwick

droiden-Truppler

B1-Kampfdroide
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22

M 3

–2
2

1
1

––

B2-Superkampfdroiden

KI: Angriff

Armkanone

Wucht 1

Handgelenksrakete

droiden-Truppler

6464

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

Droidenkommandos der BX-Serie
droiden-Truppler

6464

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Tomas DuchekTomas Duchek

B2-Superkampfdroiden
droiden-Truppler

21

4

1

1–3
2

N

–C   :   A

Unbewaffnet

󲊂󲊂Springen 1

Auskundschaften 3

KI: Ausweichen, Bewegung

Scharfschütze 1

Überwinden

Undurchdringlich

Droidenkommandos der BX-Serie

Kommando-E-5-Blaster

droiden-Truppler

21

1

1

1–3
2

N

–C   :   A

Unbewaffnet

Droidenkommandos der BX-Serie
Stosstrupp

󲊂󲊂Springen 1

Abteilung: Droidenkommandos der BX-
Serie

Auskundschaften 3. 

KI: Ausweichen, Bewegung

Scharfschütze 1. Schwerer 
Infanterietrupp. Überwinden. 
Undurchdringlich. 

Kommando- E-5-Blaster

droiden-Truppler
2020

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Tomas DuchekTomas Duchek

Droidenkommandos der BX-Serie
Stosstrupp

droiden-Truppler

5656

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Tiziano BaracchiTiziano Baracchi

droiden-truppler

IG-100-MagnaWächter
Prototyp-Attentäterdroide

1–2

11

4

1

1

1

1

N

– –

Droidentruppler

Elektrostab

Präzisionslaserdart

Immunität: Nahkampf-Durchschlagen

KI: Ausweichen, Bewegung

Spezialverband: Experimentelle 
Droiden

Sturmangriff

Ungehindert

IG-100-MagnaWächter
Prototyp-Attentäterdroide
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1

1–2
3

2–4
4

Q

–C   :   A

repulsorFahrzeug

Arsenal 2

KI: Angriff

Panzerung 5

Schwachstelle 2: Heck

Schweben: Boden

Sperrfeuer

AAT-Kampfpanzer

Fester Feuerwinkel: Front

Seitliche AntipersonenLaser

Hochgeschwindigkeit. Krtisch 2.  
Wucht 2

Artillerielaserkanone

130130

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Nasrul HakimNasrul Hakim

Bodenfahrzeug

Droidenpanzer der Persuader-Klasse
Prototyp-Panzerdroide

165165

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Sergey GlushakovSergey Glushakov

repulsorFahrzeug

AAT-Kampfpanzer

711

1Q

E   :   D1–4 2
2

1

1–2
11

–

Bodenfahrzeug

Droidenpanzer der Persuader-Klasse
Prototyp-Panzerdroide

Anweisen: M -Truppler Einheit

Arsenal 3

Neupositionieren

Panzerung 5 

Programmiert

Schwachstelle 1: Seiten

Spezialverband: Experimentelle Droiden

Fester Feuerwinkel: Front. 
Kritisch 1

Schwerer Repetierblaster

Fester Feuwinkel: Front. 
Ionen 1. Wucht 1

Experimentelle Ionenkanonen

711

1

1–2 1
1

1

1–4 2
2

1

Q

C   :   A E   :   D

Bodenfahrzeug

Arsenal 2

Neupositionieren

Panzerung 5

Programmiert

Schwachstelle 1: Seiten

Transporter

Fester Feuerwinkel: front.  
Ionen 1. Kritisch 1. Wucht 1 

Ionenkanonen

Fester Feuerwinkel: Front. 
Kritisch 1

Schwerer Repetierblaster

Droidenpanzer der Persuader-Klasse 130130

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

Droidenpanzer der Persuader-Klasse
Bodenfahrzeug

Einheitenkarten (Update 2.6)
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2

1

2

1

2

1

2

–3

1–4

811
E   :   DC   :   B

1Q

Explosion.  
Festerfeuerwinkel: Front

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 1

Fester Feuerwinkel: Front. 
Wucht 3

Granatwerfer

Leichter 88-Blaster

MS-4-Zwillingsblaster

Bodenfahrzeug

Anspornen 3. Arsenal 2. Inkognito

Panzerung 5 . 

Schwachstelle 1: Heck 

•Chewbacca
lass den Wookiee gewinnen 180180

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Jake MurrayJake Murray

Bodenfahrzeug

•Chewbacca
Lass den Wookiee gewinnen

68

Q 1

– E   :   D

Neupositionieren

Panzerung 5

Schwachstelle 2: Heck

Schweben: Boden

Transporter

repulsorfahrzeug

A-A5-Lastengleiter

3535

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Preston StonePreston Stone

truppler

Ewok-Schleuderer

6565

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Alex KimAlex Kim

repulsorFahrzeug

A-A5-Lastengleiter

11

N6

1–2
1

1

– –

Ewok-Schleuderer
truppler

Angriffsziel 1

Eigenständig: Energie 1

Söldner: S 

Unauffällig

Ungehindert

Primitiv

Schleuder

Steine

11

M 6

1 – –

Ewok-Kämpfer 
truppler

Söldner: S 

Unauffällig  

Ungehindert 

Speer

4040

© LFL  © AMG© LFL  © AMG Daniel ZromDaniel Zrom

truppler

Ewok-Kämpfer
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Beim Zusammenstellen deiner Kommandokarten-
Starthand behandelst du diese Karte, als hätte sie 2 Kreise. 
Nachdem einer befreundeten-Einheit mit dieser Karte 
ein Befehl erteilt worden ist, wähle 3 andere befreundete 
Einheiten in 1 der P-Einheit. Jede gewählte Einheit 
erhält 1 Ziel- oder 1 Ausweichmarker. 

Führung von vorne

1P-EINHEIT

501. Legion
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Taktische Planung

Nachdem eine befreundete R- oder N-Einheit 
einen Angriff gegen eine Einheit durchgeführt 
hat, die einen offen ausliegenden Befehlsmarker 
hat, mische jenen Befehlsmarker zurück in ihren 
Befehlspool. 

2 R- ODER N- EINHEITEN

501. Legion
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Anführer der 501.

Dauerhaft. Befreundete Einheiten in 2
zu einer befreundeten „Anakin Skywalker“- und/
oder einer befreundeten „Klon-Captain Rex“-Einheit
erhalten Unbezwingbar. 

3 N- ODER M-EINHEITEN

501. Legion
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Solange Anakin Skywalker in dieser Runde eine 
Einheit angreift, die einen verdeckten Befehlsmarker 
hat, fügt er während des Schritts Angriffspool bilden 
6 weiße Angriffswürfel zu seinem Angriffspool hinzu.

Ihr unterschätzt meine Macht

ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT

Anakin Skywalker
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Anakin Skywalker erhält in dieser Runde 
Anspornen 2. Sobald Anakin Skywalker 
einer Einheit mit dieser Karte einen Befehl 
erteilt, erhält jene Einheit 1 Zielmarker.

General Skywalker

Anakin Skywalker

ANAKIN SKYWALKER & 2 EINHEITEN
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Anakin Skywalker erhält in dieser Runde H 
Springen 2 und kann bis zu 2 Angriffsaktionen 
während seiner Aktivierung durchführen.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. 
Anakin Skywalker erhält in diesem Spiel 
Vorbereitete Stellungen.

Jetzt kann der Spass anfangen

ANAKIN SKYWALKER

Anakin Skywalker

Kommandokarten (Update 2.6)
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Einmal pro Aktivierung in dieser Runde: Solange Klon-
Captain Rex einen offen ausliegenden Befehlsmarker 
hat, fügt er, wenn eine andere befreundete Einheit 
eine feindliche Einheit in 2 und in Sichtlinie von 
Klon-Captain Rex angreift, während des Schritts 
„Angriffspool bilden“ 3 rote Angriffswürfel zum 
Angriffspool der befreundeten Einheit hinzu. 

Nennt mich Captain

KLON-CAPTAIN REX

Klon-Captain Rex
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Falls Chewbacca in 1 zu einem befreundeten 
Yoda ist und Yoda bereits auf dem Schlachtfeld 
aufgestellt ist, darfst du Yoda in Basiskontakt mit 
Chewbacca platzieren. Falls du das tust, kann Yoda 
keine Bewegungen durchführen, und nachdem 
sich Chewbacca bewegt hat, platzierst du Yoda 
in Basiskontakt mit Chewbacca. Solange Yoda in 
Basiskontakt mit Chewbacca ist, erhält Chewbacca 
Ablenken, er kann Yodas Ausweichmarker ausgeben 
und würfelt beim Verteidigen und bei der Verwendug 
von Beschützer rote Verteidigungswürfel.

Grösse bedeutet manchmal etwas

CHEWBACCA & YODA

Chewbacca
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Dauerhaft. Falls diese Karte preisgegeben wurde, 
erhält Padmé Geheimauftrag. Falls nicht, erhält 
sie stattdessen Anspornen 1.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte 
abhandeln. Padmé Amidala erhält in diesem Spiel 
Infiltrieren. Diese Karte muss während Runde 1 
ausgewählt werden.

Diplomatische Deckung

PADMÉ AMIDALA

Padmé Amidala
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Du musst diese Karte preisgeben. Sie bleibt im Spiel. 
Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln.  
Wähle 1 der folgenden Effekte: 

•  Dauerhaft. Asajj Ventress erhält Kopfgeld und  
Verstärkung.

•  Dauerhaft. Asajj Ventress erhält Demoralisieren 1, 
Makashi-Meisterschaft und Ausmanövrieren.

Ja, mein Meister

KEINE EINHEITEN

Asajj Ventress
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Maul kann nicht angreifen. Feindliche Einheiten 
jenseits von 2 zu Maul können ihn nicht angreifen.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. 
Maul erhält Infiltrieren.

Die dunkle Bedrohung

MAUL & 1 TRUPPLER
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Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, wähle 
zu Beginn der Aktivierungsphase dieser Runde bis 
zu 2 befreundete Einheiten mit offen ausliegenden 
Befehlsmarker. Jede gewählte Einheit erholt sich.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. 
Wähle bis zu 3 befreundete Einheiten, die KI 
haben. Jede gewählte Einheit erhält in diesem Spiel 
Verstärkung.

Ihr dürft unsere Mittel nicht 
unterschätzen

3 DROIDEN-TRUPPLER ODER KI-EINHEITEN

Supertaktikdroide
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Nur Rebellen.

Ahsoka Tano erhält in dieser Runde Agil 1. 
Solange Ahsoka Tano angreift, fügt sie während 
des Schrittes „Angriffspool bilden“ ihrem 
Angriffspool für jeden Ausweichmarker, den sie 
hat, 1 weißen Würfel hinzu, bis zu 3.

AHSOKA TANO

Ahsoka Tano

I bin kein Jedi

1
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Wenn diese Karte nicht preisgegeben wurde, platziere 
1 Bane-Marker innerhalb von 1 zu Cad Bane und 
außerhalb von 1 zu allen feindlichen Einheiten.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. 
Platziere 3 Bane-Marker auf dem Schlachtfeld jenseits 
von 1 des feindlichen Gebiets. Diese Karte muss in 
Runde 1 ausgewählt werden. In diesem Spiel kann 
Cad Bane nicht aufgestellt werden oder Aktionen 
durchführen, bis ein befreundeter Hier-bin-ich-
Marker aufgedeckt wird.

Ich bestimmte von nun an die Regeln

CAD BANE

Cad Bane

Explosion. Kritisch 4.  
Niederhaltend. Wucht 2

Sprengfalle
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Sobald in dieser Runde eine befreundete 
M-Truppler-Einheit einen Angriff durchführt und 
die verteidigende Einheit sich in 2 und in Sichtlinie 
von Poggle dem Geringeren befindet, erhält die 
Energiekonvertierungstabelle der angreifenden Einheit 
während des Schrittes „Angriffswürfel würfeln“ C:B.

Lasst die Hinrichtung beginnen!

POGGLE DER GERINGERE

Poggle der Geringere
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General Grievous erhält in dieser Runde 
Unbarmherzig. Sobald einer Einheit mit dieser 
Karte ein Befehl erteilt wird, erhält jene Einheit 
und jede befreundete Truppler-Einheit in 1 und 
Sichtlinie zu jener Einheit 1 Energiemarker.

Höchster Kommandant

2 TRUPPLER

General Grievous
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Sobald eine feindliche Einheit in dieser Runde einen 
Angriff durchführt, muss sie, falls möglich, eine 
Truppler-Einheit angreifen, die einen offen ausliegenden 
Befehlsmarker hat. Befreundete Truppler-Einheiten mit 
offen ausliegenden Befehlsmarkern profitieren in dieser 
Runde nicht von Rückendeckung.

Waghalsige Ablenkung

HAN SOLO & 1 EINHEIT

Han Solo
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Um jeden Preis durchhalten

Jede befreundete Truppler-Einheit, der mit 
dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhält 
1 Zielmarker und 1 Bereitschaftsmarker.

3 M- ODER R-EINHEITEN

Verteidiger der Echo-Basis
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Dauerhaft. Falls diese Karte nicht preisgegeben 
wurde, erhält Darth Vader Zuverlässig 2.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. 
Darth Vader erhält in diesem Spiel Infiltrieren. 
Diese Karte muss in Runde 1 ausgewählt werden.

DARTH VADER

In Dunkelheit versinken

Darth Vader

R
om

ai
n 

K
ur

di
R

om
ai

n 
K

ur
di

©
LFL ©

A
M

G
©

LFL ©
A

M
G

Jede Truppler-Einheit erhält 2 Niederhalten-Marker. 
Falls es Runde 4 oder 5 ist, erhält jede Truppler-
Einheit 1 zusätzlichen Niederhalten-Marker.

Drohende Vernichtung

DIREKTOR ORSON KRENNIC & 2 EINHEITEN

Direktor Orson Krennic
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Einheiten, denen mit dieser Karte Befehle 
erteilt werden, erhalten 1 Bereitschaftsmarker.

Moment der Überlegung

3 M- ODER Q-EINHEITEN
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Nachdem ein Angriff gegen Darth Vader in 
dieser Runde abgehandelt wurde, erleidet die 
angreifende Einheit 1 Wunde für jede Wunde, die 
Darth Vader während dieses Angriffs erlitten hat.

Furcht und Tote

DARTH VADER

Darth Vader
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Nur Rebellen.

Sobald einer Truppler-Einheit mit kleiner Basis mit 
dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhält jene Einheit 
entweder 1 Zielmarker oder 1 Ausweichmarker. Ahsoka 
Tano erhält in dieser Runde Anspornen 2. Zu Beginn 
Von Ahsoka Tanos Aktivierung erholt sie sich.

Ein neuer Anfang

AHSOKA TANO & 2 EINHEITEN

Ahsoka Tano
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Nur Rebellen.

Ahsoka Tano erhält in dieser Runde Beschützer 2. 
Sobald eine andere befreundete Truppler-Einheit mit 
kleiner Basis in 1 zu Ahsoka Tano zum Verteidiger 
deklariert wird, darf die verteidigende Einheit 
1 Ausweichmarker erhalten.

Schnelle Beschützerin

AHSOKA TANO

Ahsoka Tano
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In Alarmbereitschaft

Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt 
wird, erhält sie 1 Zielmarker für jede feindliche Einheit 
in 1. Falls sie dadurch keine Zielmarker erhalten hat, 
erhält sie einen Bereitschaftsmarker. 

3 EINHEITEN

Tempest Force
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Feindliche Einheiten können in dieser Runde 
während ihres Schrittes „Sammeln“ nicht mehr 
als 1 Niederhalten-Marker entfernen.

Andauernder Beschuss

2 EINHEITEN

Blizzard-Trupp

4–6
4

C
ris

ti 
B

al
an

es
cu

C
ris

ti 
B

al
an

es
cu

©
LFL ©

A
M

G
©

LFL ©
A

M
G

Ein Mal in dieser Runde darf eine befreundete 
P-Einheit am Ende ihrer Aktivierung einen 
Angriff mit folgender Waffe durchführen: 

Schwerer Beschuss

2 EINHEITEN

Blizzard-Trupp

Explosion. Immunität: Ablenken.  
Kritisch 3. Niederhaltend. Strahl 1

Schwerer Beschuss
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Jede befreundete M-Truppler-Einheit, der mit dieser 
Karte ein Befehl erteilt wird, erhält in dieser Runde 
Die Sporen Geben.

Die Waffen jeder befreundeten M-Truppler-Einheit, 
der mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhalten 
in dieser Runde Niederhaltend. 

Bereit machen zum Bodenangriff

3 EINHEITEN

Blizzard-Trupp
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Treibt sie raus

Befreundete Fahrzeuge erhalten in dieser Runde 
Demoralisieren 1. Wenn in dieser Runde zum 
ersten Mal ein befreundetes Fahrzeug mit einem 
offen ausliegenden Befehlsmarker eine Bewegung in 
7 von einer feindlichen Einheit beendet, wirf einen 
weißen Verteidigungswürfel für jede Miniatur in der 
feindlichen Einheit. Für jedes E- und D-Ergebnis 
erleidet die feindliche Einheit eine Wunde.

1 FAHRZEUG

Tempest Force
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Wir brauchen Verstärkung

Befreundete Einheiten mit einem offen ausliegenden 
Befehlsmarker erhalten in dieser Runde Lösen. 

2 TRUPPLER

Tempest Force
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Schütze, Infanterie!

Major Marquand verringert während seiner 
Aktivierung seine Geschwindigkeit um 1 
(Minimum 1). Major Marquand erhält in dieser 
Runde Taktisch 1 und seine Waffen erhalten in 
dieser Runde Niederhaltend. 

MAJOR MARQUAND

Major Marquand
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Schwadron, zu mir!

Zu Beginn der Aktivierung von Major Marquand darf 
jede andere befreundete Fahrzeugeinheit in 1 zu ihm 
eine freie Drehung durchführen. Anschließend darf sie 
eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durchführen.

MAJOR MARQUAND

Major Marquand
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Sobald ein anderes befreundetes Fahrzeug seine 
Aktivierung in 1 zu Major Marquand beginnt, darf 
es 1 der folgenden Effekte wählen: 

• Falls das Fahrzeug in Marquands Front-
Feuerwinkel oder nicht aufgestellt ist, darf es 
1 Ausweichmarker erhalten. 

• Falls das Fahrzeug in Marquands Seiten-
Feuerwinkel ist, darf es 1 Zielmarker erhalten.

• Falls das Fahrzeug in Marquands Heck-
Feuerwinkel ist, darf es eine Geschwindigkeit-1-
Bewegung durchführen. 

Gepanzerte Kavallerie

3 FAHRZEUGE

Major Marquand
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Einheiten, denen mit dieser Karte ein Befehl erteilt 
wird, erhalten in dieser Runde Unerschrocken.

Ihr Bestreben ist nicht von Interesse

FÜNFTER BRUDER & 2 TRUPPLER

Fünfter Bruder



33

–1
1

Kontaktgranaten

Wucht 4

Kontaktgranaten

1212

Provinzarzt

Nur A-A5-Lastengleiter.

I Entferne 1 Wundenmarker oder 
Giftmarker von einer befreundeten Truppler-

Einheit in 1 und in Sichtlinie, die kein 
Droiden-Truppler ist, oder stelle 1 Miniatur 

einer solchen Einheit wieder her. Würfle dann 
2 weiße Verteidigungswürfel. Jene Einheit 

erhält 1 Niederhalten-Marker für jedes  
D- und E-Ergebnis.

1616

Unkonventioneller  
Taktiker

Nur A-A5-Lastengleiter.
Sobald diese Einheit aktiviert wird, würfelst 

du 3 rote Verteidigungswürfel. Wähle für jedes 
D- oder E-Ergebnis eine andere befreundete 

Einheit in 3. Jede gewählte Einheit erhält 
1 Zielmarker.

1515

–1
2

AT-RT-Flammenwerfer

Nur AT-RT.

Explosion. Fester Feuerwinkel: 
Front. Streuung

Flammenwerfer

1010

Integrierter Kom-Kanal

Nur Fahrzeug.
Diese Einheit erhält  

Koordinieren: Truppler.
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2727

1–3
21

MPL-57-Ionentruppler

Nur Rebellentruppen.
Füge 1 MPL-57-Ionentruppler-Miniatur hinzu.

Ionen 1. Kritisch 1. Wucht 1

MPL-57-Ionengewehr

2222

1–3
12

MPL-57-Sperrfeuer- 
truppler

Nur Flottentruppen.
Füge 1 MPL-57-Sperrfeuertruppler-Miniatur 

hinzu.
Zyklus.

Explosion. Wucht 2

MPL-57-Granatwerfer

2222

–2
2

Streukanonentruppler

Nur Flottentruppen.
Füge 1 Streukanonentruppler-Miniatur hinzu.

Durchschlagen 1

Streukanone

–1 1
1

1

2020

Protonenbomben- 
Saboteur

Explosion. Kritisch 2. Wucht 3

Protonenbombe

Nur Rebellenkommandos.
Füge 1 Protonenbomben-Saboteur- 

Miniatur hinzu.

4545

Rebellentruppen-Squad

Nur Rebellentruppen.
Füge 5 Rebellentruppen-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

4545

Flottentruppen-Squad

Nur Flottentruppen.
Füge 5 Flottentruppen-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.
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6363

Rebellenveteran-Squad

Nur Rebellenveteranen.
Füge 5 Rebellenveteranen-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

3333

1–4

2

14

•Bistan

 Nur Rebellen-Kundschafter.
Füge 1 Bistan-Miniatur hinzu.

Ionen 1, Kritisch 1. Wucht 1

Ionenblaster

1010

•Shriv Suurgav

Nur Rebellen. Nur Q.
Diese Einheit erhält Feldkommandant. 

H Wähle eine befreundete Truppler-
Einheit in 2. Die gewählte Einheit erhält 1 
Ausweichmarker und kann 1 Niederhalten-

Marker erhalten.

2828

1–4
22

M-45-Ionenblaster

Nur X-34-Landgleiter.

Fester Feuerwinkel: Front.  
Ionen 1. Kritisch 1. Wucht 1

M-45-Ionenblaster

2828

Ewok-Kämpfer-Squad

Nur Ewok-Kämpfer.
Füge 4 Ewok-Kämpfer-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

2323

Ewok-Schleuderer- 
Squad

Nur Ewok-Kämpfer.
Füge 4 Ewok-Schleuderer-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.
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2222

–2
2

DP-23-Klontruppler

Nur Klontruppler-Infanterie.
Füge1 DP-23-Klontruppler-Miniatur hinzu.

Durchschlagen 1

DP-23

2222

1–3
6

Z-6-Klontruppler

Nur Klontruppler-Infanterie.
Füge 1 Z-6-Klontruppler-Miniatur hinzu.

Z-6

2323

2–4 1
1

1

RPS-6-Klontruppler

Nur Klontruppler-Infanterie 
oder Klonpräzisionsschützen.

Füge 1 RPS-6 Klontruppler-Miniatur hinzu.

Sperrig. Wucht 2

RPS-6

2020

2–4
2

Mörser-Klontruppler

Nur Klontruppler-Infanterie 
oder Klonpräzisionsschützen.

Füge 1 Mörser-Klontruppler-Miniatur hinzu.

Kritisch 1. niederhaltend. 
Sperrig

Klon-Mörser

5252

1–5
2

2

•Echo,
ARC-Präzisionsschütze

Nur M- oder N-Klontruppler.
Füge 1 Echo-Miniatur hinzu.

Anführer.
Diese Einheit erhält Zuverlässig 1.

Immunität: Ablenken. Kritisch 1. 
Tödlich 1 

DC-15x

1313

Klontruppler-Infanterie

Nur Klontruppler-Infanterie.
Füge 1 Klontruppler-Infanterie-Miniatur 

hinzu.
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5656

Klontruppler- 
Infanterie-Squad

Nur Klontruppler-Infanterie.
Füge 5-Klontruppen-Infanterie-Miniaturen 

hinzu.
Diese Einheit erhält Unbezwingbar.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 
Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

3030

Klon-Kom-Techniker

Nur M-Klontruppler.

Füge 1 Klon-Kom-Techniker-Miniatur hinzu.
Diese Einheit erhält Feuerunterstützung.

1717

Klon-Sanitäter

Nur M-Klontruppler.

Füge 1 Klon-Sanitäter-Miniatur hinzu.

H Behandlung 1: Kapazität 1.

1717

Klon-Ingenieur

Nur M-Klontruppler.

Füge 1 Klon-Ingenieur-Miniatur hinzu.

H Reparatur 1: Kapazität 1.

1717

Klon-Spezialist

Nur M-Klontruppler.
Füge 1 Klon-Spezialist-Miniatur hinzu.

Diese Einheit erhält ein 
-Aufwertungssymbol.

K Du erhältst 1 Zielmarker, 
1 Ausweichmarker oder 1 Energiemarker.

2020

•Boil

Nur M-Klontruppler.
Füge 1 Boil-Miniatur hinzu.

Anführer.

Diese Einheit erhält Beschützer 1 und 
Auskundschaften 1.
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2020

•Waxer

Nur M-Klontruppler.
Füge 1 Waxer-Miniatur hinzu.

Anführer.

Diese Einheit erhält Diszipliniert 1 
und Auskundschaften 1.

4040

–3
3

2

•Fives

Nur Klontruppler.
Füge 1 Fives-Miniatur hinzu.

Anführer.
Der Tapferkeitswert dieser Einheit ist  

um 1 erhöht.
Diese Einheit erhält Sturmangriff und 

Koordinieren: Klontruppler.

Fives’ Blaster

2222

Klon-Kommandant

Nur Klontruppler.
Füge 1 Klon-Kommandant-Miniatur hinzu.

Anführer.

Diese Einheit erhält Anspornen 1 und 
Zuverlässig 1.

2222

Klon-Captain

Nur Klontruppler.
Füge 1 Klon-Captain-Miniatur hinzu.

Anführer.

Diese Einheit erhält Ausmanövrieren 
and Verteidigen 1.

1010

•Klon-Kommandant Fox

Nur Republik. Nur LAAT/le-
Patrouillentransporter.

Diese Einheit erhält Feldkommandant.

H Wähle eine befreundete Truppler-
Einheit in 2. Die gewählte Einheit erhält 
1 Energiemarker und darf 1 Niederhalten-

Marker entfernen.

44

Schocktruppen-Klonpilot

Nur Republik . Nur LAAT/le-
Patrouillen-Transporter.

Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion 
durchführt, wähle nach der Aktion bis zu 

1 befreundete Einheit in 1 dieser Einheit. Die 
gewählte Einheit erhält 1 Energiemarker.
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2828

1–3
31

BARC-Ionen- 
Bordschütze

Nur BARC-Gleiter.
Verringere deine  

Maximalgeschwindigkeit um 1.

Fester Feuerwinkel: Front, Heck. 
Ionen 1. Kritisch 1. Wucht 1 

Ionengewehr

88

Elitepiloten des  
327. Sternenkorps

Nur ISP-Gleiter.
Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion 

durchführt, erhält jede verteidigende Einheit 
nach der Aktion 1 Beobachtungsmarker.

–1 2
1

1

2323

Seismische-Bomben- 
Saboteur

Explosion. Niederhaltend. Wucht 2

Seismische Bombe

Nur Scout-Truppen.
Füge 1 Seismische-Bomben-Saboteur- 

Miniatur hinzu.

2020

–1
1

Flammentruppler

Nur Schneetruppen.
Füge 1 Flammentruppler-Miniatur hinzu.

Explosion. Streuung

Flammenwerfer

2424

1–3
21

T-7-Ionen- 
Schneetruppler

Nur Schneetruppen.
Füge 1 T-7-Ionen-Schneetruppler- 

Miniatur hinzu.

Ionen 1. Kritisch 1. Wucht 1

T-7-Ionengewehr

2222

2–4
3

HH-12-Sturmtruppler

Nur Sturmtruppen.
Füge 1 HH-12-Sturmtruppler-Miniatur hinzu.

Sperrig. Wucht 3

HH-12
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4646

Sturmtruppen-Squad

Nur Sturmtruppen.
Füge 5 Sturmtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhält Unbezwingbar.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 
Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

4646

Schneetruppen-Squad

Nur Schneetruppen.
Füge 5 Schneetruppen-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

7070

Strandtruppen-Squad

Nur Strandtruppen.
Füge 5 Strandtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhält Unbezwingbar.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 
Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

55

•Gouverneurin Pryce

Nur Imperium. Nur Q.
Diese Einheit erhält Feldkommandant.

H Wähle eine befreundete Truppler-
Einheit in 2. Die gewählte Einheit erhält 
1 Zielmarker und 1 Niederhalten-Marker.

1010

–1
11

CR-24-Flammenwerfer

Nur Taurücken-Reiter.

Explosion. Streuung

CR-24-Flammenwerfer

1818

2–4 1
1

1

E-60R-B1-Truppler

Nur B1-Kampfdroiden.
Füge 1 E-60R-B1-Truppler-Miniatur hinzu.

Sperrig. Wucht 2

E-60R
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–1 1
1

1

2828

Dioxisminen-Saboteur

Explosion. Gift 1

Dioxismine

Nur Droidenkommandos der  
BX-Serie.

Füge 1 Dioxisminen-Saboteur-Miniatur hinzu.

3838

B1-Kampfdroiden-Squad

Nur B1-Kampfdroiden.
Füge 7 B1-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhält Unbezwingbar.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 

Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

7777

B2-Superkampfdroiden-
Squad

Nur B2-Superkampfdroiden.
Füge 4 B2-Superkampfdroiden-Miniaturen 

hinzu.
Diese Einheit erhält Unbezwingbar.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 
Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

5151

Geonosianische- 
Krieger-Squad

Nur Geonosianische Krieger.
Füge 5 Geonosianische-Krieger-Miniaturen 

hinzu.
Diese Einheit erhält Unbezwingbar.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle 
Miniaturen in 1 des Einheitsführers befinden 
anstatt in 7. Diese Einheit kann nicht mit dem 

Schlüsselwort Transporter aufgestellt und 
ihr können damit keine Befehle erteilt werden.

1515

–1
11

Frontal montierter 
Flammenwerfer

Nur ZSD1-Zwergspinnendroide.

Explosion. Fester Feuerwinkel: 
Front. Streuung

Flammenwerfer

3030

2–4
33

Frontal montierter  
Ionenblaster

Nur ZSD1-Zwergspinnendroide.

Fester Feuerwinkel: Front.  
Ionen 1. Kritisch 1. Wucht 2 

Ionenblaster
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