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KI: AuswelcHEN, BEWEGUNG

SPEZIALVERBAND: EXPERIMENTELLE
DROIDEN

STURMANGRIFF

UNGEHINDERT

| ELExTROSTAB

[ PrizisionsLAsERDART | $1-2 0@ |

1G-100- MAGNAWACHTER

PROTOTYP-ATTENTATERDROIDE

©LFL ©AMG e TizianclBatdeehi
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Einheitenkarteln (Update 2.6)

/4%, AAT-KAMPFPANZER fawg), AAT-KAMPFPANZER

“..T REPULSORFAHRZEUG . "" REPULSORFAHRZEUG

Sk )

ARSENAL 2

KI: ANGRIFF

PANZERUNG 5
ScHWACHSTELLE 2: HECcK
ScHWEBEN: BoDEN

SPERRFEUER

| SerrLichE AnTiPERSONENLASER *1-2
| OFITLICHE FINTIPERSONENZASER |

FESTER FEUERWINKEL: FRONT

[ ArTiLLERIELASERKANONE [#2=1

"HOCHGESCHWINDIGKEIT. KRTISCH 2.
WUCHT 2

FL ©AMG a'Sergey Glushakov

DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE £ % DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE 1 30

. BODENFAHRZEUG BODENFAHRZEUG

ANWEISEN: A -TRUPPLER EINHEIT
ARSENAL 3

NEUPOSITIONIEREN

PANZERUNG 5
PROGRAMMIERT
SCHWACHSTELLE 1: SEITEN

SPEZIALVERBAND: EXPERIMENTELLE DROIDEN

l EXPERIMENTELLE |IONENKANONEN

| FESTER FELIWINKEL FRONT.

IONEN 1. WUCHT
| ScHwerer RepeTierBLASTER | 8 1=4
P

FESTER FEUERWINKEL FRONT.
LGIUE;]

""B DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE 8. 1 ,"&t DROIDENPANZER DER PERSUADER-KLASSE
! “..T BODENFAHRZEUG 2 1 "" BODENFAHRZEUG

ARSENAL 2
NEUPOSITIONIEREN
PANZERUNG 5
PROGRAMMIERT
SCHWACHSTELLE 1: SEITEN
TRANSPORTER

| loNENKANONEN

‘FEETER’ FEUERWINKEL: FRONT.
IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1

| ScHWERER REPETIERBLASTER | $ 1-4

FESTER FELIER’WINKEL FRDNT
LGIuE;]

©ILFL © AMG > AlexiKim
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+CHEWBACCA *CHEWBACCA

LASS DEN WOOKIEE GEWINNEN | LASS DEN WOOKIEE GEWINNEN

e
F

BODENFAHRZEUG BODENFAHRZEUG

: ' ¥
ANSPORNEN 3. ARSENAL 2. INKOGNITO ;] ‘
PANZERUNG 5.

ScHWACHSTELLE 1: HECck :
GRANATWERFER -2 . t
EXPLOSION @ b ! E % 1

SION.
FESTERFEUERWINKEL: FRONT |

-
i
] .
Leichter 88-Blaster %-3 @ @
FESTER FEUERWINKEL: FRONT. 0 - L y
WUCHT 1 [

MS-4-ZwILLINGSBLASTER #$1=-4 <-=> <2>
FESTER 3"‘-ELIERWINKEL.' FRONT. | 9

WuUCHT

i
©LFL © AMeé\A Eak.e‘ Miurray

e
EWOK-SCHLEUDERER | EWOK'SCHLEUDERER ) 35

TRUPPLER

TRUPPLER

ANGRIFFSZIEL 1
EIGENSTANDIG: ENERGIE 1
SOLDNER: &
UNAUFFALLIG

UNGEHINDERT

STEINE

SCHLEUDER

=
PRIMITIV Ih- -

©LFL © AMG jiS= PYE*S(O“ Stone
. [

Ewoxk-KAMPFER I Ewoxk-KAMPFER

TRUPPLER

TRUPPLER

SOLDNER:
UNAUFFALLIG

UNGEHINDERT

© LFL©AMG" = Daniel Zrom

REPULSORFAHRZEUG

*' ? A-A5-LASTENGLEITER _ A-A5-LASTENGLEITER

iEF‘LILﬁEDVRVFAiHRZEUEi _ _ " ol

NEUPOSITIONIEREN
PANZERUNG 5
SCHWACHSTELLE 2: HECK
ScHWEBEN: BODEN

TRANSPORTER

sl

N AR
Fewd V™
©LFL ©AMG e Alex Kim
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Kommandokarten (Update 2.6)

& ANFUHRER DER 501.

FUHRUNG VON VORNE

Kim

e Alex Kimk
ex

1-A--EINHEIT
Beim Zusammenstellen deiner Kommandokarten- 2 8- ODER vAv- EINHEITEN
DE EINHEITEN

Starthand behandelst du diese Karte, als hétte sie 2 Kreise.
armandbenandest cu ciese © s e sie ese Nachdem eine befreundete ®- oder YA -Einheit

Al

Nachdem einer befreundeten-Einheit mit dieser Karte X . X el N ==
ein Befehl erteilt worden ist. wihle 3 andere befreundete einen Angriff gegen eine Einheit durchgefiihrt DAUERHAFT. Befreundete Einheiten in €
Einheiten in €} der JA\-Ei)nheit Jede gewihlte Einheit hat, die einen offen ausliegenden Befehlsmarker zu einer befreundeten ,, Anakin Skywalker- und/

. 8 hat, mische jenen Befehlsmarker zuriick in ihren oder einer befreundeten ,,Klon-Captain Rex“-Einheit

erhilt 1 Ziel- oder 1 Ausweichmarker.
erhalten UNBEZWINGBAR.

Befehlspool.

IHR UNTERSCHATZT MEINE MACHT

‘e
_“

ANAKIN SKYWALKER

Anakin Skywalker erhlt in dieser Runde »
SPRINGEN 2 und kann bis zu 2 Angriffsaktionen
wihrend seiner Aktivierung durchfiihren.

ONVO 14710

ANAKIN SKYWALKER & 1 EINHEIT ANAKIN SKYWALKER & 2 EINHEITEN

Anakin Skywalker erhilt in dieser Runde

Solange Anakin Skywalker in dieser Runde eine

PrEiSQEben: sPiEIaPﬂ"aufEﬁektg abhandeln. Einheit angreift, die einen verdeckten Befehlsmarker ANSPORNEN 2. Sobald Anakin Skywalker
Anakin Skywalker erhilt in diesem Spiel hat, fiigt er withrend des Schritts Angriffspool bilden einer Einheit mit dieser Karte einen Befehl
VORBEREITETE STELLUNGEN. 6 weifle Angriffswiirfel zu seinem Angriffspool hinzu. erteilt, erhlt jene Einheit 1 Zielmarker.

ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER ANAKIN SKYWALKER

STAR.
WARS
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NENNT micH CAPTAIN

= Nicholes Ciielels%

CHEWBACCA &

Falls Chewbacca in € zu einem befreundeten

= - - Yoda ist und Yoda bereits auf dem Schlachtfeld PADME AMIDALA
KLON-CAPTAIN REX aufgestellt ist, darfst du Yoda in Basiskontakt mit

Chewbacca platzieren. Falls du das tust, kann Yoda

e Francisco Miyara

e Kevin Sidhal
ONVO 14710

Dauerhaft. Falls diese Karte preisgegeben wurde,

Einmal pro Aktivierung in dieser Runde: Solange Klon- keine Bewegungen durchfiihren, und nachdem erhilt Padmé GEHEIMAUFTRAG. Falls nicht, erhilt
Captain Rex einen offen ausliegenden Befehlsmarker sich Chewbacca bewegt hat, platzierst du Yoda sie stattdessen ANSPORNEN 1.

hat, fiigt er, wenn eine andere befreundete Einheit in Basiskontakt mit Chewbacca. Solange Yoda in

eine feindliche Einheit in € und in Sichtlinie von Basiskontakt mit Chewbacca ist, erhdlt Chewbacca Preisgeben: Spielaufbau-Effekte
Klon-Captain Rex angreift, wahrend des Schritts ABLENKEN, er kann Yodas Ausweichmarker ausgeben abhandeln. Padmé Amidala erhilt in diesem Spiel
,Angriffspool bilden 3 rote Angriffswiirfel zum und wiirfelt beim Verteidigen und bei der Verwendug INFILTRIEREN. Diese Karte muss wihrend Runde 1
Angriffspool der befreundeten Einheit hinzu. von BESCHUTZER rote Verteidigungswiirfel. ausgewahlt werden.

IHR DURFT UNSERE MITTEL NICHT
& UNTERSCHATZEN LJ JA, MEIN MEISTER

o]
) 'r-s
- Eh
' o g g
3 DROIDEN-TRUPPLER ODER KI-EINHEITEN 5 [‘ 2
£
KEINE EINHEITEN f
Falls diese Karte nicht preisgegeben wurde, wéhle /
zu Beginn der Aktivierungsphase dieser Runde bis Du musst diese Karte preisgeben. Sie bleibt im Spiel.
zu 2 befreundete Einheiten mit offen ausliegenden Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. MAUL & 1 TRUPPLER

Befehlsmarker. Jede gewahlte Einheit erholt sich. Wihle 1 der folgenden Effekte:
Maul kann nicht angreifen. Feindliche Einheiten

. R « Dauerhaft. Asajj Ventress erhilt KoPFGELD und i i . K i K
Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. VERSTARKUNG. jenseits von € zu Maul kénnen ihn nicht angreifen.

Wibhle bis zu 3 befreundete Einheiten, die KI
haben. Jede gewihlte Einheit erhilt in diesem Spiel

: E)‘a uerhafE.Asaj'j Vemresi_‘e_r::g EE""A.'Z'S'ERE" i Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln.

VERSTARKUNG. Maul erhilt INFILTRIEREN.

STAR.
WARS
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ICH BESTIMMTE VON NUN AN DIE REGELN

Jeffilzeergoh

3
=a

CAD BANE

Wenn diese Karte nicht preisgegeben wurde, platziere
1 Bane-Marker innerhalb von € zu Cad Bane und
auflerhalb von € zu allen feindlichen Einheiten.

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln.
Platziere 3 Bane-Marker auf dem Schlachtfeld jenseits
von & des feindlichen Gebiets. Diese Karte muss in
Runde 1 ausgewihlt werden. In diesem Spiel kann
Cad Bane nicht aufgestellt werden oder Aktionen
durchfiihren, bis ein befreundeter Hier-bin-ich-
Marker aufgedeckt wird.

POGGLE DER GERINGE

2 TRUPPLER

Sobald in dieser Runde eine befreundete General Grievous erhilt in dieser Runde

A—Trupplér—Einhe?t eir?enAAnAgriff durChfﬁhft unAdA UNBARMHERZIG. Sobald einer Einheit mit dieser
die verteidigende Einheit sich in € und in Sichtlinie Karte ein Befeh! erteilt wird, erhalt jene Einheit

| SPRENGFALLE % von Poggle dem Geringeren befindet, erhilt die . A
EXPLOSION. KRITISCH 4+ i Energiekonvertierungstabelle der angreifenden Einheit uni )le-d‘e befr-eundet-e ErgpplerfEll?helt 1lr<1 @ und
NIEDERHALTEND. WUCHT 2 wihrend des Schrittes , Angriffswitrfel witrfeln g Sichtlinie zu jener Einheit 1 Energiemarker.

D BANE POGGLE DER GERINGERE GENERAL GRIEVOUS

Q1470

OINW(

HAN SOLO & 1 EINHEIT

WAGHALSIGE ABLENKUNG L ) Um JEDEN PREIS DURCHHALTEN 1 BIN KEIN JEDI

e
]

P&

DNV 14710
e Ryan Valle

AHSOKA TANO

Nur Rebellen.

e Wilmar Ballespi Escar

S awsow  Venreioiaen oew Ecno-Basis | Awsona Tano

STAR.
WARS

CEGION

Sobald eine feindliche Einheit in dieser Runde einen a1
- 5 Ahsoka Tano erhilt in dieser Runde AGIL 7.
Angriff durchfithrt, muss sie, falls moglich, eine 3 A- ODER @-EINHEITEN

Solange Ahsoka Tano angreift, fiigt sie wahrend

Truppler-Einheit ifen, die ei it liegend —— = . . N
It e o ST et rpplc bt dermt e St gl i o

offen ausliegenden Befehlsmarkern profitieren in dieser dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt Angriffspool fir jeden Answeichmarker, den ste
Runde nicht von Riickendeckung. 1 Zielmarker und 1 Bereitschaftsmarker. hat, 1 weiflen Wiirfel hinzu, bis zu 3.
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EIN NEUER ANFANG FURCHT UND TOTE

©

e Mariusz Gandzel

SSe Preston Stone

DNV 14710
DNV 14710

}H II"l, | L
AHSO \[0) AHSO NO & 2 EINHEITEN
Nur Rebellen. Nur Rebellen. DARTH VADER

Ahsoka Tano erhlt in dieser Runde BESCHUTZER 2. Sobald einer Truppler-Einheit mit kleiner Basis mit

Q147

e Polar Engine

DNV

Sobald eine andere befreundete Truppler-Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt jene Einheit Nachdem ein Angriff gegen Darth Vader in
Kleiner Basis in € zu Ahsoka Tano zum Ver teidiger entweder 1 Zielmarker oder 1 Ausweichmarker. Ahsoka dieser Runde abgehandelt wurde, erleidet die
deklariert wird, darf die verteidigende Einheit Tano erhilt in dieser Runde ANSPORNEN 2. Zu Beginn angreifende Einheit 1 Wunde fiir jede Wunde, die
1 Ausweichmarker erhalten. Von Ahsoka Tanos Aktivierung erholt sie sich.

Darth Vader wahrend dieses Angriffs erlitten hat.

Awsorn Tano

[ ] IN DUNKELHEIT VERSINKEN DROHENDE VERNICHTUNG MomMEeNT DER UBERLEGUNG

ONVO 14710

Dauerhaft. Falls diese Karte nicht preisgegeben
wurde, erhilt Darth Vader ZuverLAssiG 2. D

e Mariusz Gandzel

3 A- ODER ®.-EINHEITEN

Preisgeben: Spielaufbau-Effekte abhandeln. Jede Truppler-Einheit erhilt 2 Niederhalten-Marker.
Darth Vader erhlt in diesem Spiel INFILTRIEREN. Falls es Runde 4 oder 5 ist, erhilt jede Truppler- Einheiten, denen mit dieser Karte Befehle
Diese Karte muss in Runde 1 ausgewéhlt werden. Einheit 1 zusitzlichen Niederhalten-Marker. erteilt werden, erhalten 1 Bereitschaftsmarker.

STAR.
WARS
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SCHWERER BESCHUSS

Ein Mal in dieser Runde darf eine befreundete
vAw -Einheit am Ende ihrer Aktivierung einen Jede befreundete a-Truppler-Einheit, der mit dieser

2 EINHEITEN Angriff mit folgender Waffe durchfiihren: Karte ein Befehl erteilt wird, erhilt in dieser Runde

DIE SPOREN GEBEN.

Fef.mdh(:h? Elnheltefl konnen in dlisef Runde Die Waffen jeder befreundeten a-Truppler-Einheit,
Wahrerfd ihres Schrittes ,,Sammeln® nicht mehr R e o & der mit dieser Karte ein Befehl erteilt wird, erhalten
als 1 Niederhalten-Marker entfernen. in dieser Runde NIEDERHALTEND.

BLizzARD-TRUPP BLizzARD-TRUPP BLiZZARD-TRUPP

TREIBT SIE RAUS IN ALARMBEREITSCHAFT

e Maciej Rebisz

Befreundete Fahrzeuge erhalten in dieser Runde

DEMORALISIEREN 1. Wenn in dieser Runde zum

ersten Mal ein befreundetes Fahrzeug mit einem
offen ausliegenden Befehlsmarker eine Bewegung in
@ von einer feindlichen Einheit beendet, wirf einen

e Imaginany/Friends’ St
DNV T471@
e Mark Molnar

ONVE1410

i 3 EINHEITEN
2 TRUPPLE Sobald einer Einheit mit dieser Karte ein Befehl erteilt

iRen Verteidi iirfel fiir iede Miniatur in d wird, erhalt sie 1 Zielmarker fiir jede feindliche Einheit
W?‘ e.n er 51_ 1g1%ngswr €l tur jede Miniatur in 'er Befreundete Einheiten mit einem offen ausliegenden in €3 Falls sie dadurch keine Zielmarker erhalten hat
feindlichen Einheit. Fir jedes - und W-Ergebnis Befehlsmarker erhalten in dieser Runde LGSEN. ’
erleidet die feindliche Einheit eine Wunde.

o I

erhilt sie einen Bereitschaftsmarker.

TEMPEST FORCE

STAR.
WARS
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hy Ben Zweifel

ONVO 14710

3 FAHRZEUGE

Sobald ein anderes befreundetes Fahrzeug seine
Aktivierung in € zu Major Marquand beginnt, darf
es 1 der folgenden Effekte wihlen:

14710
jark Molnar

o)

T~ Mark Molnar

Ak \ Larsp,

MAJOR MARQUAND

« Falls das Fahrzeug in Marquands Front-
Feuerwinkel oder nicht aufgestellt ist, darf es
1 Ausweichmarker erhalten.

DINW(

~a M

MAJOR MARQUAND

Major Marquand verringert wahrend seiner « Falls das Fahrzeug in Marquands Seiten-
Aktivierung seine Geschwindigkeit um 1 Zu Beginn der Aktivierung von Major Marquand darf Feuerwinkel ist, darf es 1 Zielmarker erhalten.
(Minimum 1). Major Marquand erhilt in dieser jede andere befreundete Fahrzeugeinheit in € zu ihm

- - . . . « Falls das Fahrzeug in Marquands Heck-
Runde TakTiscH T und seine Waffen erhalten in eine freie Drehung durchfithren. AnschliefSend darf sie Feuerwinkel ist, darf es eine Geschwindigkeit-1-

dieser Runde NIEDERHALTEND. eine Geschwindigkeit-1-Bewegung durchfiihren. Bewegung durchfiihren.

MAJorR MARQUAND MAJorR MARQUAND MAJoRrR MARQUAND

. IHR BESTREBEN IST NICHT VON INTERESSE | |

:
5
£
]
/

FUNFTER BRUDER & 2 TRUPPLER

Einheiten, denen mit dieser Karte ein Befehl erteilt
wird, erhalten in dieser Runde UNERSCHROCKEN.

STAR.
WARS
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ONVE 14710
W
-
; ONWVO 1470
i
ONVE 14710

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

& Entferne 1 Wundenmarker oder
Giftmarker von einer befreundeten Truppler-
Einheit in 0 und in Sichtlinie, die kein
Droiden-Truppler ist, oder stelle 1 Miniatur
einer solchen Einheit wieder her. Wiirfle dann

2 weifle Verteidigungswiirfel. Jene Einheit
erhdlt 1 Niederhalten-Marker fiir jedes
W¥- und W-Ergebnis.

Nur A-A5-LASTENGLEITER.

Sobald diese Einheit aktiviert wird, wiirfelst
du 3 rote Verteidigungswiirfel. Wihle fiir jedes
W- oder W-Ergebnis eine andere befreundete
Einheit in €. Jede gewshlte Einheit erhilt
1 Zielmarker.

UNKONVENTIONELLER

PROVINZARZT TAKTIKER

ONVE 1410
; ONWVO 1470

Nur AT-RT.
FLAMMENWERFER W Nur FAHRZEUG.

S sk SRR ISR Diese Einheit erhalt

KOORDINIEREN: TRUPPLER.

AT-RT-FLAMMENWERFER | INTEGRIERTER Kom-KANAL

STAR.
WARS
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ONVE 1410

NUR REBELLENTRUPPEN.
Fige 1 MPL-57-Ionentruppler-Miniatur hinzu.

MPL-57-10NENGEWEHR | 8 1-3 |
IIUNEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1 ]

MPL-57-IO0NENTRUPPLER

.®
Q
m
@
>
=
®

NUR REBELLENKOMMANDOS.

Fiige 1 Protonenbomben-Saboteur-
Miniatur hinzu.

NS |
PROTONENBOMBE -1 G,
IEXPLCISICIN. KRITISCH 2. WUCHT 3 h 0

PROTONENBOMBEN-
SABOTEUR

STAR.
WARS

CEGION

-
; ONWVO 1470

N

N

NUR FLOTTENTRUPPEN.

Fiige 1 MPL-57-Sperrfeuertruppler-Miniatur
hinzu.

ZYKLUS.
MPL-57-GRANATWERFER | 8 1-3

IEXPLDEIDN. WUCHT 2

MPL-57-SPERRFEUER-
TRUPPLER

i
; ONWVO 1470
Ul

NUR REBELLENTRUPPEN.
Fiige 5 Rebellentruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in € des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

REBELLENTRUPPEN-SQUAD

ONVE 14710

NuR FLOTTENTRUPPEN.

Fiige 1 Streukanonentruppler-Miniatur hinzu.

e o
STREUKANONE -2
DURCHSCHLAGEN 1

ONVE 1410

NuUR FLOTTENTRUPPEN.
Fiige 5 Flottentruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in € des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

FLOTTENTRUPPEN-SQUAD

© & ™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den personlichen Gebrauch gestattet.
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ONVE 1410

i
; ONWVO 1470
)
]
i
ONVE 14710

f

\
'E,‘ 2 .“-{ﬂ:a: y
. F.,,*"

%, —

e

._E ;

-
S _—

NUR REBELLENVETERANEN.

Fiige 5 Rebellenveteranen-Miniaturen hinzu.

NUR REBELLEN-I(CUNDSCHAFTER. NuUR REBELLEN. NUR 8..

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Fiige 1 Bistan-Miniatur hinzu. Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in € des Einheitsfiihrers befinden : : : ® Wihle eine befreundete Truppler-
anstatt in @8. Diese Einheit kann nicht mit dem IONENBLASTER $1-4 0 | Einheit in €. Die gewihlte Einheit erhalt 1

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und IGNEN 1, KRITISCH 1. WUGHT 1 Ausweichmarker und kann 1 Niederhalten-

ihr kénnen damit keine Befehle erteilt werden. Marker erhalten.

REBELLENVETERAN-SQUAD *BISTAN *SHRIV SUURGAV

[
ONVE 1410
B N
[=4]
i
ONVE 1410

._E y

-
S—

d

-
S—

Nur Ewok-KAMPFER. Nur Ewok-KAMPFER.

Fiige 4 Ewok-Kampfer-Miniaturen hinzu.

Fiige 4 Ewok-Schleuderer-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

NUR X-34-LANDGLEITER. Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle

Miniaturen in € des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem
Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden

M-45-10NENBLASTER # 1-4 6 | anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem
(B A (D | Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
3 ihr konnen damit keine Befehle erteilt werden.

EwWOK=-SCHLEUDERER-
Squabp

M-45-I0NENBLASTER Ewok-KAMPFER-SQUAD

STAR.
WARS
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ONVE 14710

ONVE 1410
3 ONVO 410

Nur KLONTRUPPLER-INFANTERIE
Nur KLONTRUPPLER-INFANTERIE. Nur KLONTRUPPLER-INFANTERIE. ODER KLONPRAZISIONSSCHUTZEN.

Fiigel DP-23-Klontruppler-Miniatur hinzu. Fiige 1 Z-6-Klontruppler-Miniatur hinzu. Fige 1 RPS-6 Klontruppler-Miniatur hinzu.

DP-23 -2 | i | RPS-6 $2-4 A |
= : o Vg
DURCHSCHLAGEN 1 ] ] SPERRIG. WUCHT 2 ]

DP-23-KLONTRUPPLER RPS-6-KLONTRUPPLER

.® 2 .© 3
- L -
m mn m
6 o ® o
o e °
b4 b >
2 z =
& 5 o)

NUR A- ODER ~A~ - KLONTRUPPLER.
NuR KLONTRUPPLER-INFANTERIE Fiige 1 Echo-Miniatur hinzu.
ODER IKLONPRAZISIONSSCHUTZEN. ANFUHRER.
Fiige 1 Morser-Klontruppler-Miniatur hinzu. Diese Einheit erhilt ZuverLAssiG 1.

Kion-Morser ____ |#2-4 . | bc1sx | #1-5 . | Nur KLONTRUPPLER-INFANTERIE.

| T MR | TIPS AN (RIS e | Fiige 1 Klontruppler-Infanterie-Miniatur

hinzu.

*EcHO

ARC-Priizisionsscriirze |I(LONTRUPPLER-INFANTERIE

MORSER-KKLONTRUPPLER

STAR.
WARS

LEGION ©&™ Lucasfilm Ltd. Atomic Mass Games und das Atomic-Mass-Games-Logo sind TM von Atomic Mass Games. Drucken und Fotokopieren fiir den persénlichen Gebrauch gestattet.



=S TARE

WaARS

LEGION

VAT ROWA

Aufwertungskarten (Update 2.6)

ONVE 1410

i
; ONWVO 1470
R W
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i
ONVE 14710

E ¥
'
S

NuR KLONTRUPPLER-INFANTERIE.

B

Fiige 5-Klontruppen-Infanterie-Miniaturen
hinzu.

Diese Einheit erhdlt UNBEZWINGBAR.
Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle

Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden . NUR A -KLONTRUPPLER. g Nur A -KLONTRUPPLER.

anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem L, i . !
Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und Fiige 1 Klon-Kom-Techniker-Miniatur hinzu. Biugell Klon-Sanititer-Miniatur higgy

ihr kénnen damit keine Befehle erteilt werden. Diese Einheit erhilt FEUERUNTERSTUTZUNG. » BEHANDLUNG 1: KaPAazITAT 1.

KLONTRUPPLER-

INFANTERIE-SQUAD KLonN-Kom-TECHNIKER KLON-SANITATER

@
Q
m
u
@
>
=
®

; ONWVO 1470
=
ONVE 1410

NUR A -KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Klon-Spezialist-Miniatur hinzu. NuR A -KLONTRUPPLER.

N K ) Diese Einheit erhilt ein v Fiige 1 Boil-Miniatur hinzu.
UR A-KLONTRUPPLER. @) - Aufwertungssymbol. ANFUHRER.

Fige 1 Klon-Ingenieur-Miniatur hinzu. Du erhiltst 1 Zielmarker, Diese Einheit erhilt BEsScHUTZER T und
» REPARATUR 1: KAPAZITAT 1. 1 Ausweichmarker oder 1 Energiemarker. AUSKUNDSCHAFTEN 1.

KLON-INGENIEUR KLON-SPEZIALIST

STAR.
WARS
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ONVE 1410
; ONWVO 1470
ONVE 14710

SR
NUR KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Fives-Miniatur hinzu.
ANFUHRER.
Der Tapferkeitswert dieser Einheit ist

um 1 erhoht.
NUR A -KLONTRUPPLER. Diese Einheit erhilt STURMANGRIFF und NuRr KLONTRUPPLER.
Fiige 1 Waxer-Miniatur hinzu. KooRDINIEREN: KLONTRUPPLER. Fige 1 Klon-Kommandant-Miniatur hinzu.

ANFUHRER. ' ANFUHRER.

Diese Einheit erhilt DisziPLINIERT 1 | Diese Einheit erhidlt ANSPORNEN T und
und AUSKUNDSCHAFTEN 1. - ZuverLissiG 1.

KLon-KoMMANDANT

@
Qe
m
u
@
>
=
®

; ONWVO 1470

Nur RepuBLIk. Nur LAAT/LE-
PATROUILLENTRANSPORTER. Nur RepuBLIK . Nur LAAT/LE-

NUR KLONTRUPPLER.
Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT. PATROUILLEN-TRANSPORTER.

Fuge 1 Klon-Captain-Miniatur hinzu.

.. ® Wihle eine befreundete Truppler- g Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion
ANFUHRER.

Einheit in €. Die gewhlte Einheit erhalt durchfiihrt, wahle nach der Aktion bis zu
Diese Einheit erhilt AUSMANGVRIEREN 1 Energiemarker und darf 1 Niederhalten- 1 befreundete Einheit in & dieser Einheit. Die
and VERTEIDIGEN 1. Marker entfernen. gewihlte Einheit erhdlt 1 Energiemarker.

KLon-CAPTAIN *KLon-KommMANDANT Fox | SCHOCKTRUPPEN-IKLONPILOT

STAR.
WARS
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Nur BARC-GLEITER. Nur Scout-TRUPPEN.

Verringere deine
Maximalgeschwindigkeit um 1.

Fuge 1 Seismische-Bomben-Saboteur-
Miniatur hinzu.

NuR ISP-GLEITER.

Sobald diese Einheit eine Angriffsaktion | SEismiscHE Bomee |

¥
JESTER FELERWINKEL: ARONT, HECK. durchfiihrt, erhilt jede verteidigende Einheit EXPLOSION. NIEDERHALTEND. WUCHT 2
nach der Aktion 1 Beobachtungsmarker.

N, ELITEPILOTEN DES SEISMISCHE-BOMBEN-
BORDSCHUTZE 327. STERNENKORPS SABOTEUR

[
OAVE 14710
N
o
i
; ONWVO 1470
3
[
ONVE 1410

NUR SCHNEETRUPPEN.

NUR SCHNEETRUPPEN. NUR STURMTRUPPEN.

Fiige 1 T-7-Ionen-Schneetruppler-
Miniatur hinzu.

Fiige 1 Flammentruppler-Miniatur hinzu.

FLAMMENWERFER %=1 | T-7-1ONENGEWEHR ®1-3
IEXPLDSIGN. STREUUNG IIDNEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 1

Fiige 1 HH-12-Sturmtruppler-Miniatur hinzu.

T-7-lONEN-

FLAMMENTRUPPLER SCHNEETRUPPLER

STAR.
WARS
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ONVE 1410

e ”.“#‘,,.3
NUR STURMTRUPPEN.
Fiige 5 Sturmtruppen-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kénnen damit keine Befehle erteilt werden.

STURMTRUPPEN-SQUAD

ONVE 1410

Nur IMpPeERIUM. NUR 8..
Diese Einheit erhilt FELDKOMMANDANT.

®> Wihle eine befreundete Truppler-
Einheit in €. Die gewihlte Einheit erhalt
1 Zielmarker und 1 Niederhalten-Marker.

STAR.
WARS

CEGION

H
en
-

; ONWVO 1470
ONVE 14710

._E y

-
S—

._E y

-
S—

NUR STRANDTRUPPEN.

Fiige 5 Strandtruppen-Miniaturen hinzu.

NUR SCHNEETRUPPEN.

Fiige 5 Schneetruppen-Miniaturen hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR. Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in € des Einheitsfiihrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

SCHNEETRUPPEN-SQUAD STRANDTRUPPEN-SQUAD

-l
o
|

; ONWVO 1470
ONVE 1410

Nur B1-KAMPFDROIDEN.
Fiige 1 E-60R-B1-Truppler-Miniatur hinzu.

E-60R-B1-TRUPPLER
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ONVE 1410

Nur DROIDENKOMMANDOS DER
BX-SERIE.

Fige 1 Dioxisminen-Saboteur-Miniatur hinzu.

NuRr GEONOSIANISCHE KRIEGER.

Fiige 5 Geonosianische-Krieger-Miniaturen
hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kénnen damit keine Befehle erteilt werden.

GEONOSIANISCHE-
KRIEGER-SQuUAD

; ONWVO 1470

Nur B1-KAMPFDROIDEN.
Fiige 7 B1-Kampfdroiden-Miniaturen hinzu.
Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in P des Einheitsfithrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

FI.AMMENWERFER -1

EXPLDEIDN FESTER FELIER’WINKEL
FRONT. STREUUNG

FRONTAL MONTIERTER
FLAMMENWERFER

W
E8]
—

ONVE 14710

Nur B2-SUPERKAMPFDROIDEN.

Fiige 4 B2-Superkampfdroiden-Miniaturen
hinzu.

Diese Einheit erhilt UNBEZWINGBAR.

Diese Einheit ist in Formation, wenn sich alle
Miniaturen in € des Einheitsfiihrers befinden
anstatt in @ Diese Einheit kann nicht mit dem

Schliisselwort TRANSPORTER aufgestellt und
ihr kdnnen damit keine Befehle erteilt werden.

NuRrR ZSD1-ZWERGSPINNENDROIDE.

IONENBLASTER #E q é

FESTER' FEUERWINKEL: FR’DNT
IONEN 1. KRITISCH 1. WUCHT 2

FRONTAL MONTIERTER
IONENBLASTER

STAR.
WARS
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